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BU DERGI SANLIURAA IL MILLI EGITIM MUDURLUGUNE BAGLI STEM TAKIMI TARAFINDAN HAZIRLANMISTIR.

“Gelecegin giivencesi saglam temellere dayali bir egitime, egitim ise

ogretmene dayalidir.”
Mustafa Kemal ATATURK
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GiRIS

Degerli okurlar,

Bilim, Teknoloji, Muhendislik ve Matematik

disiplinlerini bir araya getiren STEM egitimi,

glinuimuizde  egitim alanindaki en  dnemli

dénusumlerden birini temsil etmektedir. Bu "Vatanini en cok seven

gorevini en iyi yapandir.”

kapsamli yaklasim, &8rencilerimizin sadece bilgi
sahibi olmalarini degil, ayni zamanda problem
¢6zme becerileri, yaraticilik ve analitik dusunceyle
donanmis bireyler haline gelmelerini
hedeflemektedir.

Ogretmenlerimiz, egitimdeki degisimin kilit figirleri olarak, 6grencilerimizi bu yeni egitim

paradigmalarina hazirlamada dénemli bir rol Ustlenmektedirler. STEM egitimi, 68retmenlerimizi bu
konuda daha etkin ve donanimli bir sekilde yetistirmeyi amaclayan cabalarimizi ve projelerimizi
desteklemektedir. Sanhurfa'da kurulan STEM Akademi ve Kariyer Merkezleri, bu alanda
O0gretmenlerimize yoénelik dizenlenen egitimler, atdlye calismalari ve destek programlari ile
6gretmenlerimizin bu yeni egitim anlayisina uyum saglamalarini hedeflemektedir.
STEM Bulteni, bu hedef dogrultusunda atilan adimlari ve elde edilen basarilari sizlere sunmayi
amagclamaktadir. Ogretmenlerimizin bu bulten araciligiyla egitim alanindaki guincel gelismeleri, 6rnek
projeleri ve yenilik¢i uygulamalari takip etmelerini ve bu bilgileri siniflarina tasiyarak 6grencilerinin
egitimine katki saglamalarini diliyorum.

STEM Takimi tarafindan hazirlanan bu bulten, ilimizdeki egitim potansiyelini artirmak ve
6gretmenlerimizin bu alandaki bilgi birikimini guc¢lendirmek adina 6énemli bir kaynaktir. Amacimiz,
egitim camiamizi daha da guclendirmek ve 6grencilerimizin gelecege daha iyi hazirlanmalarina katki
saglamaktir.

Bu bultenin hazirlanmasi strecinde emegi gecen herkese tesekkir ediyor, egitim camiamizin bu
onemli cabaya gosterdigi ilgi ve katkilarindan dolayr gurur duyuyorum. Hep birlikte, ilimizdeki
egitimde daha buyUk basarilara imza atmak adina, birlikte giclenerek ilerleyecegimize inantyorum.
Saygilarimla...

ASIM SULTANOGLU

SANLIURFA iL MILLI EGITiM MUDURU




ONSOZ

21.yuzyil, bilim, teknoloji, muhendislik ve matematik

Degerli Okuyucular,

(STEM) alanlarinda hizli ve surekli bir degisim ve gelisim
yasanan bir cagdir. Bu cagda, 6grencilerimizi gelecege
hazirlamak ve onlara bu alanlarda rekabet edebilecekleri
beceriler kazandirmak icin STEM egitimi buyuk bir
6neme sahiptir. STEM egitimi, 6grencilerin bilimsel ve
teknolojik surecgleri anlamalarini, mihendislik tasarimini

uygulamalarini ve matematiksel iliskileri kurmalarini

saglar.

Bu cagda oOgrencilerin sadece bilgi sahibi olmalarini degil, ayni zamanda yaparak, yasayarak,
Ureterek ve somutlastirarak 6grenmelerini saglamaliyiz. STEM Takimimiz tarafindan hazirlanan bu
bulten; STEM egitiminin 6nemini, faydalarini, uygulama alanlarini ve =zorluklarini sizlerle
paylasmaya devam etmektedir. Bultende, 06grenci ve Ogretmenlerimizin yaptiklari sinif igi
uygulamalardan, 21.yy icin gerekli olan temel becerileri kapsayan etkili 6grenme stratejilerinden,
teknoloji, sanat ve bilim gundemini iceren &6nemli c¢alismalardan bahsedilmektedir. Ayrica
bultenimize Ozellikle egitimde pozitif psikoloji uygulamalarina yonelik yeni icerikler eklenmektedir.
Bu amacla kurumlarimizda hem okul idarecilerimiz, hem 6gretmenlerimiz hem de en degerlilerimiz
olan o6grencilerimizin motivasyonlarini en Ust dlizeyde tutmak icin ¢abalamaktayiz. Bu bulteni
inceledikce, egitiminin glcunu ve etkisini daha iyi anlamamizi saglamak, bu alandaki ¢alismalara
daha fazla ilgi duymak ve bu vizyonu kendi uygulamalariniza yansitmak birinci dnceligimizdir.
Ogrencilerimizin, 6gretmenlerimizin, yéneticilerimizin, velilerimizin ve egitim paydaslarimizin;
egitim konusunda bilinclenmesi, farkindalik kazanmasi, ilgi duymasi, katilim géstermesi, 6grenmesi
ve gelismesi amaciyla egitim alaninda yasanan gelismeleri, yenilikleri, basarilari ve sorunlari
sizlerle paylasmaya devam edecegiz.

STEM Bulteninin tum egitim camiamiza faydali olmasini diler, basaril bir egitim-68retim dénemi
gecirmenizi temenni ederim.

Saygilarimla...

ISMAIL UGUR HATIPOGLU

SANLIURFA iL MILLI EGITIM MUDUR YARDIMCISI
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Cevremizi saran havanin eglenceli ve sasirtici
yanlarini pet sise, pipet, balon, kagit gibi atik
malzemelerle okulda ya da evde uygulayabileceginiz
basit deneylerle gdzlemleyebilirsiniz.

&
s




Mehmet KILIN

ISLANMAYAN KAGIT Piri Reis llkokulu
Suya girdigi halde hig
1slanmayan kagit /
gordiiniiz mii? \ Bir bardagin igine ters cevirdigimizde
—= dusmeyecek sekilde atik kagit sikistiralim.
/ diismeyecek sekilde atik kagit sikistiral

Daha sonra bardagimizin boyunu gececek
derinlikte, i¢i su dolu kaba dik bir sekilde
daldiralim. Bardag: yine dik bir sekilde sudan
cikardigimizda bardagin iginde yer alan
kagidin 1slanmadigini, bardag: egik sekilde
suya daldirdigimizda bardagin icindeki
kagidin 1slandigini géreceksiniz.

Bardag: suya dik olarak daldirdigimizda
bardagin icindeki hava, su ile kagit arasinda
sikisti, kacacak yer bulamadi. Bardagi egik
sekilde suya daldirdigimizda ise igindeki hava
cikabildi. Havanin ¢ikmasi ile sivi igeri girdi.
Boylece kagit 1slanda.

Bir kaba hapsedilen havay: bosaltmadiginiz
siirece onun yerini baska bir maddenin
alamayacagini gozlemlemis olacaksiniz.

PATLAMAYAN BALON

Balondan sis kebap olur mu ?
Nasil m1? Deneyip gorelim.

Once balonumuzu sisirelim. Balonumuzun boyu
sis kebap ¢ubugunun uzunlugunu ge¢mesin.
Balonumuzun alt tarafinda kalan koyu noktay:
bulalim. Cubugumuzun sivri ucunu bu noktadan
gecirelim. Bunu yaparken biraz zorlanabilirsiniz.
Cubugun ucunu gecirdikten sonra gubugu ittirerek
balonun ag1z kismindaki koyu bolgeden dikkatlice
ucunu cikaralim. Iste balondan sis kebabimiz hazir.

Balonun ham maddesi kauguktur. Kaucuk esnek
bir yapiya sahip oldugundan sis kebap
¢ubugumuzun ucunu balonun alt kismindan batirip
agiz kismindan c¢ikardigimiz  halde balonun
patlamadigini goreceksiniz.




Mehmet KILINC
Piri Reis Ilkokulu

DOKULMEYEN SU

Su dolu bir bardag; ters gevirdiginizde
ne olur ? I¢indeki su dokiiliir
diyorsunuz, degil mi?

Bardagimizi agzina kadar su ile doldurup,
ag1iz kismina bir kagit parcasi koyduk. Bir
elimizin avug i¢i ile bardagin icine hava
girmeyecek sekilde kagida bastirarak, diger
elimizle bardag1 ters c¢evirdik. Bardagin
altinda kalan elimizi bir ka¢ saniye sonra
cektik.

Bu deneyimizde bardagimiz su ile
doluydu. Su, agirhigindan dolay1 asag1 dogru
bir basing uyguluyor. Kagidin altindaki hava
da yukar1 dogru bir basing uyguluyor.
Havanin kagida uyguladigr basing, suyun
kagida uyguladigr basing kuvvetinden

biiyiik oldugu icin suyun dokiilmedigini
gozlemlemis olduk.

aﬂ':l_-_'_: Su dolu bir pet sise delinirse ne olur ?
| R iy e, R Y
= 1 i

Icindeki su dokiiliir diyorsunuz, degil mi?

Pet siseyi agzina kadar su ile doldurup,
kapagmi kapattik. Daha sonra ucu sivri bir alet
yardimiyla pet sisede kiiciik bir delik agtik.

Su dolu pet siseyi deldigimiz halde su
akmadi. Sisenin kapagimi agtigimizda su akti.
Kapag1 tekrar kapattigimizda ise su yine
akmad.

Bu deneyimizle pet sisenin igindeki su
basincinin disaridaki hava basmmcindan diisiik
oldugunu, bu yiizden pet sise delik oldugu
halde kapak kapaliyken suyun akmadigimn,
kapag1 actigimizda ise hava  basincmnin
yukaridan  etki g7 ederéky, suyu aktigmi
gozlemledik. [ C ) }

BiLIYOR MUSUNUZ?
- Atmosferdeki hava tabakasinin kalintig
yaklasik 150 km’dir. Havanin agirigindan
dolay! bir basinci vardir.
Bu basinca “Acik Hava Basinci” denir.
Bu basing cisimler Gzerine her yénde etki
eder.




Tuba DEMIRCI

Minik Astronotlar ™ "
Kod Pesinde 2

Okul 6ncesi donemde STEM temelli bUtlncul 68renme yaklasimlarinin
cocuklarin gelisim alanlarina katkisi oldukga buyUk. Bu kapsamda
yuratalen “Minik Astronotlar Kod Pesinde” etkinligi; hayal gucund, ileri
dénistim farkindaligini, kitap sevgisini ve teknolojik becerileri bir araya
getiren disiplinlerarasi bir 6grenme sureci sundu.

Etkinlik Stireci

Etkinlide c¢ocuklanin evde aileleriyle
birlikte geri donlsim malzemeleri
kullanarak astronot kostUmleri
hazirlamalariyla baslandl. Kartonlardan
kostimler, pet siselerden ve
hortumlardan oksijen tlpleri tasarlandi.
Bu slreg, cocuklarin Gretkenligini
desteklerken aile ile igbirligini gliclendirdi.

Sinif ortaminda, uzay temali atmosfer
olusturulduktan sonra “Uzay Yolcular” adl
kitapla  etkilesimli okuma  etkinligi
gerceklestirildi. Okuma sirasinda ¢ocuklara
tahmin sorulan yoneltildi, canlandirmalar
yapildi, uzayla ilgili kavramlar konusuldu. Bu
yontem cocuklarin dil gelisimi, odaklanma
ve hayal gucl becerilerini olumlu yénde
etkiledi.




Tuba DEMIRCI
Pervin Par Anaokulu

Uzay temali mat Uzerine yerlestirilen robotlarla
robotik kodlama calismalan yapildi. Cocuklar,
robotlari istedikleri alanlara ulagtirmak igin yoén
komutlarini kullandilar, rotalar olusturdular. Bu
sUrecte problem ¢ézme, mantiksal siralama ve
algoritmik disiinme becerileri desteklenirken;
mat Uzerinde yer alan gezegenler, roketler ve
diger uzayla ilgili kavramlar araciligyla
cocuklarin uzay  temal kavramlari
pekistirmelerine olanak saglandi. Boylece hem
bilissel hem de kavramsal gelisim agisindan

zengin2 Srenme ortami sunuldu.
IA
Kazanimlar
“#leri ddniisiim yoluyla tiretici birey
olma ve gevresel farkindalik gelisti.
‘#Aile katiimi desteklendi.

‘#Etkilesimli kitap okuma ile dinleme, dil gelisimi,
hayal gicl ve dikkat becerilerine yonelik
calismalar yapildi.

‘# Kodlama etkinlikleri ile yon kavrami, problem
¢ozme ve algoritmik dlsinme becerileri
desteklendi.

#STEM yaklasimiyla bltincll gelisim sagland.

Bu etkinlikle cocuklar distnen, planlayan, uygulayan ve
sorgulayan bireyler olarak 6grenme strecine aktif katiim
sagladilar. Uzaya hayal glicUyle acilan bu yolculuk, onlarin
icindeki kesfetme arzusunu daha da blyuttd. Minik
astronotlarimiz STEM gorevini basariyla tamamladi.

10



Azranur SARIKAYA TEZCAN
Hatice Gelener ilkokulu

GUNESTEN GELEN
ENERJIYLE BiLiM:
Siineg Fuu Preojemiz

GUNESIN GUCOUNO
KESFETMEK

Guniimuzde artan cevre sorunlan, iklim
degisikligi ve fosil yakitlarin tiikenme riski,
yenilenebilir enerji kaynaklarinin 6nemini her
gecen gun artirmaktadir. Bu baglamda gunes
enerjisi, strduralebilir ve doga dostu bir

. kaynak olarak 6ne cikmaktadir.
Ogrencilere gevresel farkindalik kazandirmak,
onlarn bilimsel siireclerle tanistirmak ve glines
enerjisinin glnlik yasamda nasil
kullanilabilecegini somut bir deneyimle
o6gretmek amaciyla hazirlanan bu projede,
basit malzemelerle calisan bir guines firini
tasarlanmistir.

Proje kapsaminda 6grenciler, hem eglenceli
hem de 6gretici bir deney yaparak enerji
dénusumleri ve 1si yalitimi gibi temel fen
bilimleri kavramlarini uygulamali olarak

6grenme firsati bulmustur.

PROJENIN AMACI

Bu projeyle 6grencilerin;
e Glnes enerjisini tanimalarni,
e Enerji déniasiim sureclerini fark
etmeleri,
e Is1 yalitimi ve 1s19in

yansima/sogurulma o6zelliklerini
deneyimlemeleri,

Basit bir diizenegi bilimsel
surecler dogrultusunda
tasarlamalar amaclanmigtir.

11



Azranur SARIKAYA TEZCAN

DENEY A s AMASI Hatice Gelener ilkokulu

Ogrenciler, 6gretmen rehberliginde giines
firini duizeneklerini olusturdu. Siyah yuzeyli
tahta diizenegin altina yerlestirildi ve cam
parcasi sayesinde iceri giren gunes isinlari,
siyah yuzey tarafindan soguruldu. Strafor
kopuk ile 1s1 yalitimi saglandi. Aliminyum
folyo 15191 iceriye vyansitacak sekilde
yerlestirildi.  Icerisine  kucuk parcalar
halinde cikolata konulan aliminyum kase
dizenege vyerlestirildi. Deneyin basinda |
cikolatalarin kati halde oldugu goézlendi. |
10-15 dakika glines 1sig1 altinda kalan |
diizenegin icerisindeki cikolatalar belirgin |
sekilde eridi. Bu gozlem, glines isiginin
sogurulmasiyla  cismin isindigini ve
enerjinin i1siya donustiginu kanitladi.

ladet2cmx20cm x 20 cm
boyutlarinda, bir tarafi siyaha
boyanmis tahta

Karton (cesitli boyutlarda: 20x20
cm, 14x20 cm, 8x20 cm)

1 adet 20 cm x 20 cm cam parcgasi

Aluminyum kase 2 adet 14x20 cm ve 2 adet 14x16
Termometre

Cikolata
Kursun kalem

cm strafor kopuk
1 adet 5x16 cm strafor kopuk
Aliminyum folyo

Harita civisi

Maket bicagi

Silikon tabancasi ve silikon
Cetvel

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/mak
Kaynak P J J

ale/gunes-firini-yapalim

12



Azranur SARIKAYA TEZCAN
Hatice Gelener ilkokulu

Bu projeyle ogrenciler, giines enerjisinin istya doniistimiinii somut biqimdegiizlemledi. Deneysel
stireg sayesinde 1si yalitim, 1g1in sogurulmasi ve enerji dontistimii gibi kavramlan yasayarak

ogrendiler. Bilimsel diisiinme becerileri gelisti, cevre dostu enerji kaynaklarina karsi farkindalik
kazandilar.



Codeile

Etkilesimli Ders Materyali Hazirlama

Sizin de bildiginiz gibi Canva, icinde
hazir sablonlarin da bulundugu
poster, afis, infografik, davetiye,
sunum, logo, sosyal medya gonderisi
hazirlayabileceginiz grafik tasarim
platformudur.

Canva, 10 Nisan 2025 tarihinde
Canva Create etkinligiyle yapay zeka
agirlikli bayuk bir guncelleme aldi.
Bana kalirsa Canva, bu
guncellemelerle her sey uygulamasi
olma yolunda ilerlemeye basladi (en
azindan tasarim anlaminda). Bu
alanda en gucli yani ise kullanimi ¢ok
kolay!

Canva gerek sahip oldugu sablon
kitUphanesiyle gerekse yapay zeka
Ozellikleriyle  kullanicilarinin  igini
buyuk olcude kolaylastiriyor. Bu
sayilda da bahsettigimiz Uzere,
etkilesimli ders materyali bile
olusturmamiza imkan sagliyor.

Ustelik bunu sadece prompt (istem)
yazarak, hi¢cbir kodlama ve web
tasarim bilgisi olmadan yapmamiza
olanak sagliyor.

" Giines Sistemi Simiilasyonu

Ornegin sadece prompt yazarak
yukaridaki gibi bir gunes sistemi
simulasyonu olusturabildim.

Canva Code ile bu ve buna benzer
icerikler olusturabilmek icin asagidaki
adimlari takip edebilirsiniz.

Sol taraftaki menuden
Canva Yapay Zeka

Canva Yapay Zeka butonuna tiklayin.

Ardindan “benim icin kodla”
secenegine tiklayin.



Prompt kutucuguna asagidaki
prompt’u yazin:

66

Gunes  sistemimizdeki  gezegenleri
iceren  etkilesimli  bir simulasyon
olusturmani istiyorum. Bu
simulasyonda  gezegenlerin  gunes

etrafinda dénmeleri canlandirilacak.
Bunu  yaparken  gercek  verileri
kullanmani istiyorum. Her bir gezegenin
gunes etrafinda kendi dénts hizina
gére  yorungesini  takip  etmesini
saglasin. Yoriangeler sdrekli gérundr
olsun ama kesikli ¢izgiler halinde ve
silik bir sekilde géransin istiyorum.
Etkilesim de su sekilde saglansin.
Glnese ya da gezegenlere
tiklandiginda onun hakkindaki bilgiler
konusma balonu seklinde gérdndr
olsun. Bu  konusma  balonunu
kapatabilmek icin bir c¢arpi isareti
olsun. Konusma balonunda o gezegenin
capl, temel ozellikleri, gunes
sistemindeki kaginci gezegen oldugu,

komsu gezegenleri bilgisi verilsin.
99

Prompt’u yazip yukledikten sonra
Canva hemen kodlari olusturmaya
baslayacaktir. Burada HTML, CSS ve
JavaScript kullanarak kodlari
olusturuyor. Bitirince igerigimizi test
edebiliriz.  Eger begenmedigimiz,
duzgun calismayan ya da
gelistirilmesini istediginiz bir 6zellik
olursa yine prompt kutucuguna
yazarak Canva’dan duzeltmesini
isteyebilirsiniz (6rnegin; gezegenler
yorungeyi takip etmiyor, duzeltir
misin?).

Olusturdugunuz icerige son halini
verdikten sonra sag ust kosedeki “Bir
tasarimda kullan” butonuna basarak
icerigi web  sitesi  formatina
doénustarun.

Ardindan sag ust kosede paylas
butonun yaninda bulunan Web
Sitesini Yayinla butonuna tiklayarak
bunu herkese acik hale
getirebilirsiniz. Ogrencilerinizle,
sinifinizla ya da hedef kitlenizle
paylasabilirsiniz. Baska sayfalarin
icine gomebilirsiniz.

Ornek icerik fikirleri:

e Bilisim teknolojileri dersi igin
donanimlarin siniflandirildigr bir
oyun

e Fen bilimleri dersi i¢in asit baz
deneyi icin bir simulasyon

e Sosyal bilgiler (ya da tarih) dersi
icin etkilesimli olay - zaman
cizelgesi

e Matematik dersi icin ucggenin ig
acilarini  veya aci tdrlerini
ogretirken kullanilacak etkilesimli
bir icerik

Ornekler cogaltilabili. Onemli olan
Canva’ya istediginizi detayli bir
sekilde aktarabilmenizdir.

lyi eglenceler =

15



Siikran CANDEMIR
Camliyayla Ilkokulu

BiLIMIN KALBININ ATTIGI YER

CAMLIYAYLA ILKOKULU

Twin Bilim Setleri ile
ogrencilerin robotik kodlama
ve otonom araba gibi en son

teknolojileri deneyerek,
dokunarak , eglenerek
ogrenmeleri amacglanmistir.

Twin Bilim Setleri, LEGO ile
uyumlu, miknatisla birlesen
elektronik modullerle
cocuklarin sinirsiz sayida proje
gelistirme firsati sunmaktadir.

Yaraticiligl ve denemeyi
tesvik eden bu setler



Siikran CANDEMIR
Camliyayla Ilkokulu

BILIMIN KALBININ ATTIGT YER

CAMLIYAYLA TLKOKULY

Ogrenciler set icerisindeki
onceden tasarlanmig kodlari
kullanabilir veya kendi
kodlarini olusturarak
projelerini Bluetooth
baglantisi ile Twin Kodlama
Modulu uzerinden
calistirabilirler.

Hedefimiz; 6grencilerimizin
bilim, teknoloji,
muhendislik, sanat gibi
alanlari birbiriyle
iliskilendirerek eglenerek
ogrenmelerini saglamak, is -
birligi icinde ¢alisarak akran
ogrenmesini oA
desteklemektir.



Pelin Cansu TASKIN
Sarnic Ilkokulu

STEM Kesif Kampanyasi

2025 Scientix STEM Kesif Kampanyasi, NBS EduWORLD projesiyle birlikte
duzenlenen ortak bir uluslararasi girisimdir. Girisim, Avrupa ve oOtesindeki
egitimcileri, projeleri, kuruluslari, kitiphaneleri, okullari, Universiteleri, genclik
kullplerini ve tuam ilgili paydaslari Bilim, Teknoloji, MUhendislik ve Matematik
(STEM) alanlarindaki kariyerleri ve calismalari kutlamaya davet ediyor. Kampanya 1
Subat - 30 Nisan 2025 tarihleri arasinda gerceklesecektir.

Mayis 2024’ten bu yana herhangi bir zamanda STEM’i tesvik eden herhangi bir
eylem/etkinlik duzenlediyseniz veya katkida bulunduysaniz bunu haritaya
ekleyerek STEM kesif kampanyasina katilabilirsiniz.

Scientix portalina kaydolabilirsiniz.

_ SCIENTIX \J
%4 SCIENTIX ST E M Wy EGUWORLD

DISCOVERY

[ CAMPAIGN

Fusded by the trcean i, Views and opiices exgxessed o e Mo e of the s
y European only and do ot necosariy rolinct those of the Ewopean Union or the Furapsan Commission
“Schoolnet s ative of urapean Schoctent Nhar the Eurapean Linion nor the grantg suthority rarbe hid Fosponsibio for thom

Fundod oy the
Boropess Linion

STEM Kesif Kampanyasina Nasil Katilirbm?

e Scientix portalina (scientix.eu) kaydolun (hentz yapmadiysaniz).

e Scientix portalindaki veya STEM Discovery mobil uygulamasindaki gonderim
formunu doldurarak etkinligi sabitleyin:

e Scientix portalinda 6ncelikle oturum agin;

e Daha sonra herhangi bir STEM Discovery
“Faaliyetlerim”i secin;

e “Etkinligi gdbnder”i sec¢in ve gonderim formunu doldurun.

veya,

e STEM Discovery mobil uygulamasini indirin

e EUN ID kimlik bilgilerinizle oturum agin

e Basvuru formunu doldurun

e “Gonder” digmesine tiklayin.
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Gulbahar SONGUR
Kabacik Ilkokulu

PAZIRIK HALISI'NIN /
GiZEMI &

KiTABIN ADI: PAZIRIK HALISININ GiZEMi- GAMZE PAT
ARAG-GEREGLER:
A4 kagidi, kecgeli kalem, boya kalemi, yapistirici, makas, kalem, silgi, kalemtiras,
ip, hoparlor, sozliik.
KULLANILAN MUZIK VE UYGULAMALAR:
SHENANIGANS - KOFTOS, CANVA.

ISINMA-HAZIRLIK

Katihmcilara bugiin bir kitap okunacagi ve yaratici drama siireci uygulanacagi soylenir.
1.Etkinlik “Sicak Sandalye” Oyun igin bir sandalye herkesin gorebilecegi bir yere koyulur.
Ardindan bir kisi segilir. Segilen kisiye bir konu verilir. Sure tutularak bu konu hakkinda bildigi
kelimeleri siralamasi istenir.(Konular: ilk Tirk Devletleri, dokuma, boya, motif vb.)Sirayla

ogrenciler ¢caginlir ve yeni konular sdylenir. En ¢gok kelime sdyleyen kisi kazanir. \\‘.
W
‘3‘,9/"

2.Etkinlik “Kordigum” Katilimeilar sinif mevcuduna uygun sekilde ¢ift gruplara ayrlir. Cember </

olusturmalari istenir. Sag el havaya diyerek talimat verilir. Katilimcilar istedigi kisi ile selamlasip “\\‘
ellerini birakmadan beklenir. Ardindan sol eller havaya diyerek bu sefer farkli bir kisi ile el ele

tutugmasi istenir. Bu durum sonunda grubun ellerini birakmadan bu digimu ¢ézmeleri istenir.

Sonra kitap okunmaya basglanir. (10. sayfaya kadar gelinir.) Ardindan katilimcilara Pazirik

Halis'nin gliniimiize kadar nasil zarar gérmeden gelebildigi hakkinda “Bilse Bilse” oyunu ile fikir

belirtmeleri istenir.

3.Etkinlik “Bilse Bilse” 1.adim Katilimcilar yeniden ¢ember olur. Bir kisi oyunu “Pazirik Halisi'nin
gizemini bilse bilse ........ bilir.” diyerek baska bir kisinin adini sdyler. Ardindan ismi sdylenen kisi
“Ben bilmem ...... bilir.” diyerek baska birinin adini sdyler. Oyun bdyle devam eder. Uzun siire
disunen kisi oyundan gikar. Ve kimse kendi ismini sdyleyen kisiyi soyleyemez. 2. adim Bu sefer
katilimcilar soyledikleri cimleye kendi yaraticiliklarini katarak ek cimleler séylemeye baslarlar.
Birkac kisi yaptiktan sonra da beden dili ile bunu desteklemeleri istenir. Daha sonra kitap
okunmaya devam edilir.(Sayfa 25'e kadar okunur.)

4 Etkinlik “Anitmezar’i Anlat Bakalim” Diger bélime gegmeden katilimcilar 2 gruba aynihr. Sire
tutulur ve sirasiyla gruptan 1 kisi diger kisilere anitmezarda bulunabilecek egyalarin oldugu
kartlari yasakli kelimeleri sdylemeden anlatmaya calisir. Siire¢ bu sekilde devam eder.
(Ardindan kitapta sayfa 42'ye kadar okunur.)

5.Etkinlik “Esya Se¢me” Diger bolime ge¢gcmeden yere hali dokumak igin kullanilan egyalar ve
konuyla alakasi olmayan gorseller birakilir. Sonra katimcilarin mizik esliginde alanda serbest
gezmeleri istenir. Mizik durdugunda yerde olan egya gorsellerinden isine yarayanlari almalari
istenir. Daha sonra miizik baslar ve bu esyalarn kullanarak bir canlandirma yapmalari istenir. !\
Lider sinifta dolasirken miizigi durdurur ve bir kisinin yaninda durur. Kimin yaninda duruyorsa o
kisinin ne is yaptigini digerleri bakip bilmeye calisir. Siire¢ bu sekilde devam eder. (Kitaba
devam edilir. Sayfa 51'e kadar okunur.)
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Gulbahar SONGUR
Kabacik Ilkokulu

6. Etkinlik “Organik Boya ile Yiin Renklendirme” Dogal malzemelerden (sogan kabugu, pancar,

zerdegal vb.) organik boyalar elde edilir ve saf yiin bu boyalarla renklendirilir. Etkinlik siirecinde 2.
fen alaninda maddenin halleri ve 1sinin etkisi incelenir; matematikte 6lgme ve tahmin etme %’
becerileri kullanilir. Miihendislik alaninda boyama sistemi tasarlanirken, teknolojiyle geleneksel
yontemlerin giinimiizdeki yeri iizerine degerlendirmeler yapilir. Ogrencilerin gézlem yapma, veri

toplama ve yaratici diiginme becerilerinin gelisimi desteklenir.

CANLANDIRMA:

7 Etkinlik “Iip Oyunu” 1.adim Her katilimciya 1 tane ip verilir. ipi yere koymalari ve sdylenilen
kelimeleri yerde iple gizmeye ¢alismalari istenir.( Kelimeler: Kog, baykus, giivercin, su, yildiz.)
Sonra 6grenciler 2 kisilik gruplar olur. Ellerinde bulunan ipleri paralel olacak sekilde tutarlar. Ve
acilan muzikle beraber alanda dolasirlar. 2.adim Ardindan iplerin tizerine bir kagit koyulur ve
kagidi diislirmeden dolagmalari istenir. Kagidi diisliren grup oyundan cikar. (Kagidin {izerinde
hali deseni boyamasi vardir. Ve oyun bitince boyamalari istenir.) (Sayfa 57'ye kadar okunur ve
devam eder.)

8.Etkinlik “Motif Bellek Oyunu” Oyunda 1 kisi ebe segilir ve sinif digina ¢ikarilir. Sinifta 2 kisiye
bir motif ismi verilir. Verilen motif ismini unutmamalari istenir. (Karisiklik olmamasi adina
kagida da yazilabilir.) Sinifa giren ebe katiimcilara dokununca dokunulan kisi sahip oldugu

motifin adini sdyler. Ebe ayni motife sahip kisileri bulmaya calisir. (Sayfa 63'e kadar okunur.) ‘\\‘\"
\&f_‘?’_’,
9.Etkinlik “Sel Baskini” ve “Isparta” Katilimcilar gruplara ayrilir ve rol kartlar verilir. Canlandirma ‘;“\\

yapmalari istenir.

10.Etkinlik “Kirmenle Ip Yapalim” Yiin lifleri geleneksel bir arac olan kirmen kullanilarak ipe
donustirilir. Bu siregte fen alaninda liflerin yapisi ve doniis hareketi incelenir, matematikte ip
uzunlugu olcullr ve donls sayisi sayilir. Mihendislikte ip yapim siireci basit bir sistem olarak
degerlendirilirken, teknoloji boyutunda gegmiste kullanilan yéntemlerle gliniimiiz makineleri
karsilastirilir. Ogrenciler hem el becerilerini gelistirir hem de (retim siirecini deneyimleyerek
ogrenir.

DEGERLENDIRME

11.Etkinlik “Pazirik Halisi S6zIugu” Katilimeilar gruplara ayrilir ve “Pazirik Halisi S6zIigi” olusturmalari
istenir. Kitapta anlami bilinmeyen kelime gorselleri ¢ikarilir. Verilen kagitlara resimli s6zliik
olusturmalari istenir. Sozliikteki kelimeleri alfabetik siraya gore yazmalari gerektigi hatirlatilir.

12.Etkinlik “Hali Dokuyalm” Basit bir dokuma tezgahi ile 6grenciler kendi desenlerini olusturur ve ipleri
caprazlayarak dokuma iglemi yapar. Fen alaninda farkli ip tiirlerinin yapisi ve dayanikhhgi incelenir,
matematikte desen olusturma, oriinti takibi ve sira sayma gibi beceriler kullanilir. Mihendislikte
dokuma tezgahinin ¢calisma sistemi kesfedilir, teknoloji boyutunda ise geleneksel dokuma yontemleri
ile gliniimiiz makineleri karsilastirilir. Bu etkinlikle 6grencilerin el becerileri, sabirlari ve tasarim odakli
disinme yetenekleri gelisir.

Ders planindaki materyallere ulagsmak icin QR kodu kullanabilirsiniz.
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Sibel KILIC
Viransehir Tevfik Fikret Kurtcan Ilkokulu

Gelecegin
Senirieri

Gelecegin Sehirlerini Birlikte Tasarladik!

GunUmizde dogayr korumak ve kaynaklar
dikkatli kullanmak her zamankinden daha 6nemli.
Biz de ogrencilerimizle birlikte “surdurulebilir
sehirler” konusunu ele aldik ve gelecekte
yasamak isteyecekleri cevre dostu sehirleri hayal
ettik.

Bu hayallerimizi gercege dénustirmek icin bambu
cubuklar, kartonlar ve cesitli geri donusturulebilir
malzemeler kullanarak kendi sehir maketlerimizi
tasarladik. Ogrencilerimiz, insa ettikleri ev ve
yapilart dogaya zarar vermeyecek sekilde
planladi. Her evin catisina gunes panelleri
taktilar, bazi yapilar ise riizgar tirbinleriyle
donatildi. Boylece sehirlerimizde enerji ihtiyaci
tamamen yenilenebilir kaynaklardan karsilandi.

Tasarladigimiz bu sehirlerde akill arabalar,
bisiklet yollari, genis parklar, agaclar, kus yuvalari
ve geri donusum kutular yer aldi. Ogrenciler,
dogayla dost bir yasam icin sehirlerin sadece
beton binalardan ibaret olmadigini; icinde
yasanacak, nefes alinacak ve paylasilacak alanlar
olmasi gerektigini kesfettiler.

Bu etkinlikle hem eglendik hem de ¢evre bilincimizi
gelistirdik. Gelecek nesillerin daha yesil, temiz ve
yasanabilir sehirlerde buylyebilmesi igin biz
bugiinden calismaya basladik!
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Sibel KILIC
Viransehir Tevfik Fikret Kurtcan ilkokulu

Gelecesin
Scehirieri
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Fatma Zehra Gozoglu Kazan
Zitbeyde Hanim ilkokulu

Dogada STEM

“r' STEM ve doga egitimi, birbirini
‘ . tamamlayan yaklasimlardir. Ogrencilerin
STEM disiplinlerini uygulama imkani
doga egitimi ile daha anlamli ve kalici
hale getirilebilir. STEM egitimi de
ogrencilerin doga hakkindaki bilgi ve
becerilerini gelistirmelerine yardimci
olarak, doga egitimini daha etkili hale
getirebilir. Boylelikle 68rencilerde cevre
ve ekolojik okuryazarlik becerileri
gelistirilebilir.

Dogada STEM uygulamalarina
"Ormanda Yasam " dramasi
ile baslandi. Ogrencilerin orman
hayatina kargi farkindaligini
artirma amaciyla
agac, ruzgar, yagmur, tohum
oykunmeleri
yapildi.

Agac kutukleri buyutecler
ile incelendi. incelenen agac
kGtuklerindeki halkalar fark
edildi. Ayrica bu halkalar
sayllarak agaclarin yasi
hesaplandi.
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Fatma Zehra GOZOGLU KAZAN
Zitbeyde Hanim ilkokulu

Ogrenciler bahceye cikarildi ve ikili
eslere ayrildi. Eslerden birinin gézu
baglandi, gozl acik olan bir agacg
secerek arkadasini sectigi agaca
goturdu. Gozu bagli olan 6grenci
agact kokladi, dokundu, sarildi
duyulart ile agaci hissetmeye
calistl. Eslik eden arkadasi da ayni
duyusal aktiviteleri gerceklestirdi.
Esin kolundan tutarak grubun
yanina getirdi. Ogrencinin gozleri
acildi ve hissettigi agaci bulmasi
istendi.

Ogrenciler agac govdesi, toprak, bitkiler ve bahcedeki bocekleri blydtecleriile
inceleyerek doga kesiflerini tamamladilar.

Ogrencilerin etkinlik esnasinda topraga sekiller cizdigi, topragi kazdigi, bitkileri koparip
taslari bitkiler ile boyadiklari serbest zamanda gézlemlendi.

Doga, 68rencilerin kesfetmesi ve soru sormasi icin firsatlarla doludur. STEM
yaklasimi, 6grencilerin bu sorulari bilimsel bir bakis acgisiyla sormasina ve
cevaplamasina yardimci olur. Ogrencilerin problem ¢6zme ve elestirel distinme
becerilerini destekler.
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Glunumuzde kodlama, yapay
zeka vb. teknolojiler her gecen
gun artmakta bilgi aktarimi
esasina dayali yurutulen
egitimin  etkisinin belli bir
zamana kadar surdaga su
goturmez bir gercek olarak

karsimiza cikmaktadir.

Burada ortuk olarak
68rencilerin; metin  o6rgusu
olusturabilme, arastirma
becerilerini kullanma,
6zdenetim ile calisma, yazim
kurallarina dikkat ederek

disuncelerini kagida dékebilme
becerisi gelistirilmesi
hedeflenmektedir.

Huri Senem GENC
Baglarbasi Ilkokulu

SAYFALAM
PArMAKR UCUNJA
N\

Béyle bir zamanda 6grencilerin
ayrica hayal gicunu de ding
tutmak o6nem arz etmektedir.
‘Kagittan Dijitale’ projesinin ilk

amaci 68rencilerin gunluk
hayatta meraklari uzerine
arastiripp  bularak edindikleri
bilgilerle bir o6ykii ortaya

ctkarmalandir.

C')yk?]lerin yeni ‘bir sey
égretmelerl’ hedeflerimiz
érasmdadlr; trenler, ciftgilik vhb.
Ogretim programinda bulunan
68renmeyi 6grenme ve insiyatif

alma ve girisimcilik yetkinligi bu

asama olusturulurken g6z
oniinde bulundurulmustur.
. ¢ v



Bu proje ortaya cikarilirken 6grenciler belli bir tema veya konu ile
sinirlandiritmamis olup o6grencilerin ilgi duyduklari alana ig¢sel bir
motivasyonla yonelip arastirma yapmalari ve bunun sonucunda dijital
bir urun ortaya cikarip bunu ister kitap ister akilli tahtada sunu halinde
akranlarina sunmalari istenmistir. Bu sayede proje Turkge kazanimlari
basta olmak Uzere 68rencilerin ilgi alanlari dogrultusunda butun ders
kazanimlariyla entegre sekilde vyurutulmustar. Proje ilerledikge
yurutalen siniftaki égrencilerin dili kullanma, yazma, arastirma, elde
edilen 0rund sunma ve sunulan Uurune geribildirimde bulunma
becerilerinde artis gozlemlenmistir.

Dijital kitap érneklerimiz icin asagida bulunan kodlari
okutabilirsiniz.
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Asuman BAYRAKDAR
Sayburc¢ Ortaokulu

23 NiSAN
ULUSAL EGEMENLIK VE COCUK BAYRAMI'NI
KODLAYARAK KUTLUYORUZ!

TTTTITTTTT

| |

“PIKSEL” YA DA “PiXEL” KELIMESI, INGILIZCE’'DE
“PICTURE ELEMENT” KELIMELERININ
BIRLESMESIYLE OLUSMUSTUR. PIKSEL KISACA;
DIJITAL BiR GORUNTUNUN EN KUCUK BIiRIMIDIR.
PIKSELLER BiRLESTIREREK DiJITAL GORUNTULERI
OLUSTURUR. KODLA BOYA ETKINLiKLERINDE DE
OGRENCILER KODLAMA KOMUTLARINI TAKIP
EDEREK BOYAMA YAPMAKTA VE SONUNCUNDA
"PIXEL"LERDEN OLUSAN BiR GORUNTU ORTAYA
CIKMAKTADIR.

BU ETKINLIGIMIZDE DE OGRENCILERIMIZIN TEMEL KODLAMA BECERTLERINT EGLENCELT BIR SEKTLDE
OGRENMELERTINT HEDEFLEMEKTEDIR, TEKNOLOJT KULLANMADAN, COCUKLAR HEM MANTIKSAL DUISUNME
BECERTLERINT GELISTIRECEK HEM DE YARATICT DUSUNME SURECLERINT DESTEKLEYECEKLERDIR,
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Asuman BAYRAKDAR
Sayburc¢ Ortaokulu

23 NiSAN
ULUSAL EGEMENLIK VE COCUK BAYRAMI'NI
KODLAYARAK KUTLUYORUZ!

OGRENCILER BASIT KODLAMA KOMUTLARINI TAKIiP EDEREK 23
NISAN ULUSAL EGEMENLIK VE COCUK BAYRAMI TEMALI RESMI
BOYADILAR. BU SAYEDE COCUKLAR HEM EGLENDILER HEM DE
KODLAMANIN TEMELLERINI UYGULAMALI OLARAK
DENEYIMLEMIS OLDULAR.

AYRICA KODLAMAYA YONELIK FARKINDALIK
OLUSTURMAK VE YAYGINLASTIRMAK ICIN
CODEWEEK UZERINDEN ETKINLIK ORGANIZE
EDEREK YAYGINLASTIRILMASINA KATKIDA
BULUNABILIRSINIZ,




Fatma Nur SENAR
Karakopru Nene Hatun Anaokulu

ATIK M1? SANAT M1?

S1fir Atik Projesi

En buyUk diinya sorunlarindan biri olan
atik sorununu ele aldik. Bu kapsamda
Atk nedir? Geri DoOnusum nedir?
Karbon ayak izi nedir? Tiketici, Uretici
nedir? gibi sorularla beyin firtinasi
yaptik. Sinifimizda kurdugumuz gegici
0grenme merkezi ile c¢ocuklarin
dikkatleri  cekilip  beyin  firtinasi
sonucunda geri dénusebilecek
materyalleri tanimladik. Ayni zamanda
sinfimizda bulunan geri  donisum
kutular icin cevreden topladigimiz geri
dénudstm materyallerini ayristirdik.

Sanliurfa Buytksehir Belediyesi iklim
Degisikligi ve Sifir Atk Dairesi
Baskanlgr'nin  semineri ile  hem
cocuklar hem de velilerimiz Geri
D6énusum ve Sifir Atik hakkinda bir gok
bilgi edindi. Sonrasinda Mama Ve
Kompost Gubre Tesisi’ne
duzenledigimiz gezi esnasinda
cocuklarin  geri déndsimu bire bir
gozlemlemelerini sagladik.

Cam, metal, kagit, pil ve plastik disinda dénusturulebilecek
farkli ne gibi materyaller var bunlar dustnduk. Cocuklarin
hayal glclerini destekleyerek kiyafetlerin, kumaslarin da
birer atikk olabilecegini  gbzlemledik. Kumasciya
duzenledigimiz bu gezi sonucu cesitli Grinlerden kalan bir
cok artik kumas oldugunu goézlemledik. Bunlarla neler
yapilabilir? sorusundan yola ¢ikarak streci sekillendirdik.
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Fatma Nur SENAR

Karakopru Nene Hatun Anaokulu

ATIK M1? SANAT M1?

Kumaslardan neler
yapabiliriz? Nasil
donusturebiliriz?
sorularindan yola
cikarak Kumas Sanat
Atoélyesi diuzenledik.
Cocuklarin kendi

tasarladiklari tablolarla
sanat eserleri yaptilar.

bilincinin
de
bu

Hem

geri
olusturuldugu
yaraticiliklarinin
projede ¢cocuklar;

donusim
hem
desteklendigi

* Tuketici olarak tiketirken daha az
atik citkarmayi,

e ihtiyacimiz olmadiginda enerji ve
materyal tuketimini en aza
indirmeyi,

e Dogayr anlamayi, onu iyilestirip
onunla iyilesmeyi,

e Bilingli tuketici olmayi,

e Atiklari dogru ayristirip,
donusturmeyi

e Karbon ayak izini en aza indirmeyi

e Tuketici degil donustiriciu olmayi
68rendiler.

geri
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Aysegiil TURK
Ali Baba Ilkokulu

STEMEIINSTIR ESRIENTHMICALIW CRLDIC FIFAIRYETALES
STEM MASALLARINERITMIIK DU NYASIINDA

.
Twinning [INEEEES

Aysegiil Tur

Ali Baba ilkokulu
Sanlurfa/TURKIYE

STEM, masal ve ritmin buyiili birlesimi!
Turkiye, Romanya, Hirvatistan, Ukrayna
Litvanya ve italya’dan 27 ortak ve yaklasik
500 ogrencinin katilimiyla yuariatilen
eTwinning projemiz "STEM IN THE
RHYTHMICAL WORLD OF FAIRY TALES”,
STEM egitimini yaratici yollarla kesfetmeyi
amachyor.

e Her bir masal, bilimsel bir
problem veya miihendislik
sorusuyla iligskilendirilerek
ogrencilerin yaratict ¢6ziim

yollar gelistirmesi
hedeflendi. Ritim 6geleri ile
ogrenme siireci daha
eglenceli ve akilda kalict hale
getirildi.

- TiRKIYE  amALY:
RNAMANIA .- HKRAINF

3] |



Aysegiil TURK
Ali Baba ilkokulu

PROJE SURESINCE:
. HIKAYE ANLATIMLARI
< FEN VE MUHENDISLIK
DENEYLERI, PROTOTIP
HAZIRLAMA
RITIM TEMELLI OGRENME

Aysegiil TURK

Ali Baba ilkokulu ETKINLIKLERI

Sanhurfa/TURKIYE

- AFIS, LOGO VE DIJITAL
ICERIK URETIMLERI
GERCEKLESTIRILIYOR.

Bu proje kapsaminda 6grencilerimiz,
masallarin ritmik dinyasina STEM
dokunuslari ekleyerek hem egleniyor
hem 6greniyor. Masallardan yola
cikarak basit deneyler yapiyor,
muhendislik tasarimlari, prototip
olusturuyor, teknolojik araclarla dijital
trunler gelistiriyor ve tim bu siireci
ritim ile harmanhyorlar. Masal
seciminde 6zellikle Anadolu
masallarindan tercih edilip, karsilikh
kultir aktarimina imkan saglandi.

p— d v
Aysegiil TURK
Ali Baba ilkokulu i

Sanhurfa/TURKIYE N

https://planet.mblock.cc/project/5673428
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Mikail KAYA
Viransehir ipekyol ilkokulu

Turkiye Yuzyili Maarif Modeli
Aile Egitimi

Etkinlik Amac:

Cocuklarin gelisimlerinde en énemli etkenlerden biri olan akran
iliskilerinde velinin olumlu tutum ve davranis gelistirmesi dnemlidir.
Cocuklarin mutlaka dogru arkadasliklar kurmasina, dostluklar
gelistirmesine, sirdas edinmesine velinin olumlu katki vermesini
saglamak.

Etkinligin Uygulanmasi:

Akran ve arkadaslik iligkileri ile ilgili ekte numaralandiriimis
cumleler bulunmaktadir. Bu ciimlelerin bir kisminda dogru, bir
kisminda ise yanlis ifadelere yer verilmistir. Her bir cimle makas
yardimiyla paralel seritler hdlinde kesilir.

Her bir ebeveyne esit sayida icerisinde numarasi da yazan farkh
cumleler dagitilir. Rastgele bir rakam séylenir. Séylenen rakami
elinde bulunduran ebeveyn, yuksek sesle elindeki cimleyi okur ve
dogru mu yanhs mi diye diger velilere sorar. Dogru séyleyenler bas
parmaklarini yukari, yanls sdyleyenler ise asagi dogru gosterir.
Dogru cevap aciklanir ve dogru cevap veren veliler alkiglatilir.
Cimleleri yanlis degerlendiren velilere ise asagidaki
tekerlemelerden biri soyletilir:

1. Kirk kantar, kirkar kirkar, kantar tartar.

2. Ug tas has hosaf, lic tung tas kayisi hosafi, pasa tasi
ile bes has tas kayisi hosafi.

3. Keskekginin keskeklenmis keskek kepgesi.

4. Su kose yaz kosesi, su kose kis kosesi, ortadaki bos su

sisesi.




Mikail KAYA
Viransehir ipekyol ilkokulu

Turkiye Yuzyili Maarif Modeli
Aile Egitimi
OGRENCI PROFILI: YETKIN VE ERDEMLI INSAN

Tiirkiye Yuzyili Maarif Modeli’nin nihai hedefi, yetkin ve erdemli insanlar
yetistirmektir. Yetkinlik ve erdem birbirini tamamlayan iki 6nemli degerdir.

- Adil
+ Bagkalarinin haklarina
sayqiduyan
. Bayragim seven + Tabiata ve toplumsal
i) i sorunlara duyarh
» Tlrkgeye sahp @kan + Givenilir
+Vatanini, miletini seven ve savunan

. Gelismis bir deviet bilincine sahip olan +Sayght
+ Ulke gikarlanni Gistiin tutan + Dogru « Sanat ve kiiltiire duyarl
- Dirlst «Bagimsiz diisiinen

+ Vatandaslik hak ve sorumluluklarimi
bilen
+ Milli kiiltriine ve manevi degerlere bagh

- Belagat sahibi
« Bilgilerini paylagan
«iime ulasan

AHLAKL|

+Hayal ve hedefleri olan

« Caligkan o
« Dgrenmeye istekli - Yu_ it ve mert
+ Azimli ve sabirl . Rlsk ala.n
+ iletisime ve dayanismaya agik « Inisiyatif alan
+ Yaratici « Destekleyici
4 = « Girigimei
.
= Guzellige duyarl
= Merakl B e CLY
« Elestirel diiginen < Segici
« Aragtirmaci s
«Esnek pn!!
« Ol

« i birligi yapan
« Problem gézen

« Sanatsal yeteneklerini
bilen ve kullanan

« Saghikh beslenen « Kararli ve iddial
« Diizenli uyuyan ve dinlenen «Tutarh
« Diizenli spor ve egzersiz yapan < Sefkatl «ilketi

';Er_mz”m b « Affedici « Kendine giivenen
B + Dfkesini kontrol eden

bagimlilikla miicadele eden «yiliksever
- Manevi saghigini koruyan - Yardimsever « Sorumluluk alan
« Paylagimei
- Sevecen

OGRENCI PROFIL AGACI ETKINLIGI

Ogrenciler ve ailelerle birlikte Ogretim Programlarinin Temel
Yaklasimi Ogrenci Profili :Yetkin ve Erdemli insan konulu
tanitim videolari izlenip grup calismasi ile ETKINLIK AGACI
calismasi yapilarak pekistirildi.

Ayrica 1.sinif ders kitaplari ayri ayri incelenip ailelere tanitilip

etkinlikler incelenerek 6rnek bir calisma yapildi.
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Erdem BERBER
Gecit ilkokulu

/EKA Ayin Oyunu:
‘=M FILLOMINO

Fillomino; Karelerden olusan i1zgarada sayilarla oynanan mantik
bulmacasidir. Hem gorsel alglyi hem de matematiksel disinme
yetenedini gelistirir. Fillomino oyununda amag ; verilen izgarayi
kurallara uygun sekilde sayilarla ve bolgelerle doldurmaktir.

2|1 2 , ., :
@ |zgarayi ‘polyomino’ adi verilen
1 8112 bolgeler ile doldurmaliyiz.
8 (Polyomino = birden fazla
kareden olusan bagli bolgeler)
41 213 Her polyomino igerdigi say!
418 2 kadar kareden olusmak
41114 4 zorundadir.
| | & (Polyomino iginde 3 yaziyorsa
2 21112 211 3 kareden olusmalidir.)
sl118 8112 & Ayni saylya s.ahip iki bélgg .
yatay veya dikey olarak bitisik
8§ 8 8123 i olamazlar.
411181 2|3 3 &&Kareleryatay ya da dikey
4 alslal2 > birlesere.k bolge olusturab.ilir.
capraz birlesmeler gecersizdir.
41114 4 4 ‘ 1
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Erdem BERBER
Gecit ilkokulu

ODULLU SORULAR

ILKOKUL ORTAOKUL
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ECTOGRAGKOSESI

TUBITAK 4007
TARIHIN ISIGINDA BILIM YOLCULUGU
BiLiM SENLIGI
24-26 Nisan 2025




TUBITAK 4007
TARIHIN ISIGINDA BILIM YOLCULUGU
BiLiM SENLIGI
24-26 Nisan 2025
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EN ONEMLI VE FEYIZLI GOREVLERIMIZ, MILLI
EGITIM ISLERIDIR. MiLLi EGITIM ISLERINDE
MUTLAKA MUZAFFER OLMAK LAZIMDIR. BIR
MILLETIN GERCEK KURTULUSU ANCAK BU
SURETLE OLUR.

MUSTAFA KEMAL ATATURK

SANLIURFA iL MiLLi EGiTiIM MUDURLUGU BUNYESINDE YER ALAN STEM VE BiLiM
MERKEZi OLARAK STEM TAKIMI iLE HAYATA GECIRDIGiMiZ STEM BULTENINDE EMEGi
GECEN TUM OGRETMENLERIMIZE SONSUZ TESEKKURLERIMIZi SUNUYORUZ. HEP
BIRLIKTE BILIMIN ISIGINDA EN DOGRU VE EN YENILIKCi SEKILDE YURUMEK DILEGIVYLE...
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STEM TAKIMI
STEM BULTENI/MAYIS 2025




