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NE BAGLI STEM TAKIMI TARAFINDAN HAZIRLANMISTIR.
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“Uzerinde ¢aligtigimiz konu ve deneyler calismadiginda ‘Ben seni ¢6zecegim, bunun
baska caresi yok’ diyorum. Bazen tuttugunuz yolun ve kullandiginiz yontemin o
soruyu yanitlayamayacagini gordiigiiniizde yontemi degistirmeniz gerekebilir. Ama
gayenizden asla vazgegmeyin.”
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Degerli okurlar,

Bilim, Teknoloji, Mduhendislik ve Matematik
disiplinlerini bir araya getiren STEM egitimi,
gunuimuzde  egitim  alanindaki en  dnemli
dénusumlerden birini temsil etmektedir. Bu
kapsamli yaklasim, 6grencilerimizin sadece bilgi
sahibi olmalarini degil, ayni zamanda problem
¢6zme becerileri, yaraticilik ve analitik duslinceyle

donanmis bireyler haline gelmelerini
hedeflemektedir.

Ogretmenlerimiz, egitimdeki degisimin Kkilit figlrleri olarak, 6grencilerimizi bu yeni egitim

paradigmalarina hazirlamada énemli bir rol Ustlenmektedirler. STEM egitimi, 6gretmenlerimizi bu
konuda daha etkin ve donanimli bir sekilde yetistirmeyi amaclayan cabalarimizi ve projelerimizi
desteklemektedir. Sanliurfa'da kurulan STEM Akademi ve Kariyer Merkezleri, bu alanda
6gretmenlerimize yoénelik duzenlenen egitimler, atdélye calismalari ve destek programlari ile
6gretmenlerimizin bu yeni egitim anlayisina uyum saglamalarini hedeflemektedir.
STEM Bulteni, bu hedef dogrultusunda atilan adimlari ve elde edilen basarilari sizlere sunmayi
amaclamaktadir. Ogretmenlerimizin bu bulten araciligiyla egitim alanindaki giincel gelismeleri, érnek
projeleri ve yenilik¢i uygulamalari takip etmelerini ve bu bilgileri siniflarina tasiyarak 6grencilerinin
egitimine katki saglamalarini diliyorum.

STEM Takimi tarafindan hazirlanan bu bdulten, ilimizdeki egitim potansiyelini artirmak ve
6gretmenlerimizin bu alandaki bilgi birikimini glclendirmek adina 6nemli bir kaynaktir. Amacimiz,
egitim camiamizi daha da guclendirmek ve 6grencilerimizin gelecege daha iyi hazirlanmalarina katki
saglamaktir.

Bu bultenin hazirlanmasi strecinde emegi gecen herkese tesekklUr ediyor, egitim camiamizin bu
onemli cabaya gosterdigi ilgi ve katkilarindan dolayr gurur duyuyorum. Hep birlikte, ilimizdeki
egitimde daha buyUk basarilara imza atmak adina, birlikte gliclenerek ilerleyecegimize inaniyorum.
Saygilarimla...

ASIM SULTANOGLU

SANLIURFA iL MiLLI EGITiM MUDURU




ONSOZ

21.yUzyil, bilim, teknoloji, mihendislik ve matematik

Degerli Okuyucular,

(STEM) alanlarinda hizli ve surekli bir degisim ve gelisim
yasanan bir ¢agdir. Bu cagda, 6grencilerimizi gelecege
hazirlamak ve onlara bu alanlarda rekabet edebilecekleri
beceriler kazandirmak i¢in STEM egitimi buyuk bir
Oneme sahiptir. STEM egitimi, 6grencilerin bilimsel ve
teknolojik surecleri anlamalarini, muhendislik tasarimini
uygulamalarini ve matematiksel iliskileri kurmalarini

saglar.

Bu cagda o6grencilerin sadece bilgi sahibi olmalarini degil, ayni zamanda yaparak, yasayarak,
Ureterek ve somutlastirarak 6grenmelerini saglamaliyiz. STEM Takimimiz tarafindan hazirlanan bu
bulten; STEM egitiminin ©6nemini, faydalarini, uygulama alanlarini ve zorluklarini sizlerle
paylasmaya devam etmektedir. Blltende, 06grenci ve 06gretmenlerimizin yaptiklari sinif igi
uygulamalardan, 21.yy icin gerekli olan temel becerileri kapsayan etkili 6grenme stratejilerinden,
teknoloji, sanat ve bilim gindemini iceren d6nemli c¢alismalardan bahsedilmektedir. Ayrica
bultenimize 6zellikle egitimde pozitif psikoloji uygulamalarina yénelik yeni icerikler eklenmektedir.
Bu amacla kurumlarimizda hem okul idarecilerimiz, hem 6gretmenlerimiz hem de en degerlilerimiz
olan Ogrencilerimizin motivasyonlarini en Ust dlizeyde tutmak i¢in ¢abalamaktayiz. Bu bulteni
inceledikce, egitiminin glcinU ve etkisini daha iyi anlamamizi saglamak, bu alandaki ¢alismalara
daha fazla ilgi duymak ve bu vizyonu kendi uygulamalariniza yansitmak birinci é6nceligimizdir.
Ogrencilerimizin, ©6gretmenlerimizin, yéneticilerimizin, velilerimizin ve egitim paydaslarimizin;
egitim konusunda bilinglenmesi, farkindalik kazanmasi, ilgi duymasi, katilm gdéstermesi, 6grenmesi
ve gelismesi amaciyla egitim alaninda yasanan gelismeleri, yenilikleri, basarilari ve sorunlari
sizlerle paylasmaya devam edecegiz.

STEM Bulteninin tim egitim camiamiza faydali olmasini diler, basarili bir egitim-6gretim dénemi
gecirmenizi temenni ederim.

Saygilarimla...

ISMAIL UGUR HATIPOGLU

SANLIURFA iL MiLLI EGITIM MUDUR YARDIMCISI
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Soner iISBECER
SANLIURFA BIiLiM VE SANAT MERKEZI

ITAL DETOKS: DIJITAL
NYAYA KISA BIR MOLA

Gunumizde dijital cihazlar hayatimizin vazgecilmez bir
parcast haline geldi. Akilli telefonlar, tabletler ve
bilgisayarlar Uzerinden siirekli bilgiye ulasgabiliyor, sosyal
medyada saatler gecgirebiliyor ve hi¢ bitmeyen bir dijital

déngti i¢inde yasiyoruz. Siirekli dijital diinyada kalmak hem
zihinsel hem de fiziksel sagligimiz {izerinde olumsuz etkiler
yaratabilir. Iste bu noktada “Dijital Detoks” kavrami devreye
giriyor.

Dijital Detoks Nedir?

Dijital detoks, bireylerin dijital yeniden kurmak igin &nemli bir
cihazlardan ve cevrimi¢i  adimdir.

iceriklerden  belirli bir siire Bu siiregte kisiler, sosyal medya
uzaklasarak zihinsel ve bedensel ve dijital uygulamalara ara verip,
saghiklarina odaklandiklar1  bir kendilerini daha ¢ok fiziksel
stiregtir. Dijital dlinyaya kisa bir aktivitelere, yiz ylze
mola vermek, hem teknolojiyle etkilesimlere ve doQayla i¢ ige
olan iligskimizi gdézden gegirmek vakit gecirmeye ydnlendirir.

hem de hayatimizdaki dengeyi

Dijital Detoksun Faydalar:

Dijital detoks yapmaya basladiiniz zaman sosyal, zihinsel ve fiziksel olarak
degisimler yasayacaksiniz. Bu de@isimler hayatiniza bircok olumlu katkis1 olacaktir.
Gelin birlikte Dijital Detoksun fayfalarini inceleyelim:

Dijital diinyada stirekli bir bilgi akis1 vardir. Bu siirekli dikkat ¢cekme
0, hali, zihinsel yorgunluga yol acabilir. Dijital detoks, zihninizin
dinlenmesine ve yenilenmesine olanak tanir.

Teknoloji, liretkenliginizi baltalayacak kadar dikkat dagitici olabilir.
02 Dijital cihazlardan uzaklastiimzda odaklanma yetenediniz artar ve
glnliik iglerde daha verimli hale gelebilirsiniz.

Ekranlardan gelen mavi 151k, uyku diizeninizi olumsuz etkileyebilir.
03 Dijital detoks sirasinda ekran siiresini sinirlandirmak, daha iyi ve derin
bir uyku saglayabilir.

Siirekli ekrana bakmak, géz yorgunluguna, boyun ve sirt agrilarina
04 neden olabilir. Dijital detoks, bu fiziksel rahatsizliklar1 hafifletmeye
yardimei olur.

Yiiz ylize etkilesimlere daha fazla zaman ayirmak, kisisel iligkilerinizi
05 glglendirebilir. Dijital cihazlardan uzaklastigimizda sevdiklerinizle
daha anlamh ve kaliteli zaman gegirmeniz miimkiindiir.




Soner ISBECER
SANLIURFA BIiLiM VE SANAT MERKEZi

BASARILI BIR DIJITAL DETOKS
SURECI IGIN IPUGLAR)

Dijital detoks wuygulamak, ginlik hayatin dijital streslerinden
kurtulmanin ve zihinsel tazelenmenin harika bir yoludur. Ancak,
stirekli baghh oldugumuz bu dijital dinyadan kopmak basta
zorlayici olabilir. Iste dijital detoksu daha etkili ve keyifli hale
getirmek igin ipuglari:

1. Kendinize Net Bir Zaman Cercevesi Belirleyin

Dijital detoksa baglamak ig¢in o6ncelikle ne kadar siire boyunca
dijital cihazlardan uzak kalaca@iniz:i belirleyin. Bu bir saat, bir giin
ya da haftanin belli bir kismi olabilir. Ornedin, hafta sonlari
cihazlardan wuzak durmak ya da aksamlar:i belirli saatlerde
telefonlar1 kapatmak iyi bir basglangi¢ olabilir. Zaman cercevesi
belirlemek, bu siireci daha planli ve uygulanabilir hale getirir.

2. Cihazlarimzi Ulasamayaca@iniz Bir Yere Koyun

Telefonunuzu ya da tabletinizi elinizin altinda tuttugunuzda,
farkinda olmadan ona yénelme ediliminde olabilirsiniz. Dijital
detoks sirasinda cihazlarinizi kapatin veya ulagsamayacaginiz bir
yere koyun. Hatta baz1 insanlar cihazlarini bir c¢ekmeceye
kilitleyerek kendilerine dijital diinyadan gercek bir mola yaratirlar.
Bu, teknolojiden uzak kalmaniza yardimec: olur ve dikkatinizi
dagitan etkenleri ortadan kaldirir.

3. Bildirimleri Kapatin veya Sinirlayin

Telefon, tablet ya da bilgisayardaki bildirimler dikkat dagitici
olabilir. Bu nedenle, dijital detoks sirasinda sosyal medya, e-posta
ve diger uygulamalardan gelen bildirimleri tamamen kapatin.
Béylece slrekli bir gseyleri kontrol etme ihtiyacini hissetmezsiniz.
Alternatif olarak, sadece 6nemli bildirimleri agik birakabilir ve geri
kalanlar: sessize alabilirsiniz.

4. Fiziksel Aktivitelere Yonelin

Dijital detoks silirecini daha keyifli hale getirmenin en iyi
yollarindan biri, fiziksel aktivitelere zaman ayirmaktir. Yiriylse
citkmak, spor yapmak, bisiklete binmek ya da dogada vakit
gecirmek hem zihninizi temizler hem de bedeninizi aktif tutar.
Doga ile bas basa olmak, dijital cihazlara olan bagimlihd:
azaltmanin en etkili yollarindan biridir. Ayrica, yoga ya da
meditasyon gibi zihinsel rahatlamay: artiran aktiviteler de dijital
detoksla uyumlu birer segenektir.

5. Yaratic1 ve Uretken Olun

Dijital detoks siiresince zamani daha iretken sekilde
degerlendirebilirsiniz. Resim yapmak, yazi yazmak, el isi
projeleriyle ugrasmak gibi yaratici aktiviteler, ekranlardan uzak
kalmanizi kolaylastirir. Bu siire¢ ayni zamanda hobilerinizi yeniden
kesfetmek igcin bir firsat olabilir. Dijital diinyadan uzak kalmak,
zihinsel yaraticiliginizi artirabilir ve odaklanmay: giliclendirebilir.

2




Soner ISBECER
SANLIURFA BILIM VE SANAT MERKEZI

6. Yiiz Yiize Etkilesimlere Agirlik Verin

Dijital cihazlardan uzaklastiginizda, sosyal iligkilerinizi yiz yize
kurmaya o6zen gosterin. Aile uyeleriyle, arkadaslarinizla vakit
gecirmek, sohbet etmek ya da birlikte aktiviteler yapmak hem
ruhsal saghginiza iyi gelir hem de sosyal baglarinizi gii¢glendirir.
Telefonla degil, ylz yiize iletigim kurmanin giiciini kesfedin.

7. Dijjital Molalarinizda Kitap Okuyun

Ekran siiresinden uzaklagtiginiz zamanlari de§erlendirmek igin
kitap okumaya baslayabilirsiniz. Dijital detoks sirasinda bir kitaba
dalmak, zihinsel rahatlama saglayabilir ve bilgi birikiminizi
artirabilir. Basili kitaplar, zihninizi dijital dinyadan uzak tutarken
konsantrasyonunuzu gelistirecek harika bir aragtir.

8. Kendi Simirlarimizi Belirleyin

Dijital cihazlardan tamamen kopmak her =zaman mimkin
olmayabilir. Bu ylizden kendinize uygun sinirlar belirleyin.
Ornegin, isiniz geregdi e-postalarinizi kontrol etmek
zorundaysaniz, bunu sadece belli bir saat dilimine sigdirarak
yapabilirsiniz. Ayni1 gekilde, sosyal medyada gegirdiginiz zamani da
gliiniin belirli saatleri ile sinirlayabilirsiniz. Dijital sinirlar koymak,
dijital detoksun uzun vadede strdiirilebilir olmasini saglar.

9. Ekran Siiresini Diizenleyin

Dijjital detoksun temel amacglarindan biri, ekran siiresini
sinirlamaktir. Akilli telefonlar ve bir¢gok uygulama artik ekran
sliresini  izleme ve diizenleme segenekleri sunuyor. Bu
uygulamalardan faydalanarak hangi uygulamalara ne kadar zaman
harcadiginizi gdézden gecirebilir ve gilinlik kullanim hedefleri
koyabilirsiniz. Boylece, farkindalikla ekran silirenizi kademeli
olarak azaltabilirsiniz.

10. Uyku Diizeninizi Iyilestirin

Ekranlardan gelen mavi 1sik, uyku dilizeninizi bozabilir. Dijital
detoks sirasinda uyumadan 6nce ekran siiresini azaltmak, uyku
kalitenizi artirabilir. Yatmadan en az bir saat 6nce tim dijital
cihazlar: kapatmak ve bu zamani kitap okumak ya da rahatlatici bir
aktivite ile gecirmek, daha derin ve dinlendirici bir uyku
uyumaniza yardimeci olacaktir.




Muhammet TUTAR
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"al f e t’ 'de ARGIL COK PROGRAMLI ANADOLU LIiSESI

SUALTINI
KESFEDIYORUZ

Halfeti Argil Cok Programli Anadolu Lisesi olarak kurmusg
oldugumuz Robotik Ekibi ile ilgemizde bir ¢ok calismaya imza
attik. Yaptigimiz  projeler arasinda, ilgemizin  turizm
pontansiyeline yonelik sular altinda kalan Eski Halfeti olarak
bilinen batik sehrin kesfedilmesi projesi oldukga ilgi cekici bir
konumdadir. Bu amagla ¢iktigimiz yolculugumuzda projemizi daha
etkili hale getirmek icin 2021 yilindan itibaren Insansiz Su Alti
Sistemleri yarismasinda finalist takimlar arasindaki yerimizi
sabitledik. Insansiz Su Alt1 Sistemleri Temel kategorisinde
Istanbul, Giresun ve Mersin gibi iller arasinda ilimizi ve ilgemizi
temsil eden ilk ve tek takim olduk. Projemizin siirdiiriilebilirligi
icin slrekli glincellemeler ve yenilemeler ile aracimizi
gelistiriyoruz. Gelece@in meslekleri arasinda goésterilen yazihm
alanina yeni nesiller yetistiriyoruz. Gelecekte bu alanda ¢aligmalar
yapan ve basarilara imza atacak genglerimize saglam bir temel
olusturmak adina ¢alismalarimiza devam ediyoruz.

Okulumuz buinyesinde kurdugumuz takimzin 6zverili ve
azimli calismalar neticesinde bu yil da TEKNOFEST projelerinde
yerimizi alacagiz. Ayrica ilgemizde su altinda kalan batik sehrimizi
yeniden kesfedecediz. Bu calisma ilgemizdeki siirdiiriilebilir turizm
faaliyetlerine katki saglayarak alternatif turizm faaliyetlerini
gelistirecektir.

Hayata dokunan, robotik ekibimiz sadece okul sirlari
icerisinde degil her alanda kendini géstermeye devam edecektir.

INSANSIZ SU ALTI SISTEMLFRI YARISMASI =

VLU% METS IN“' =

- _ﬁ-""‘

INSANSIZ SU



Merve iISNAC
KONUKLU IiLKOKULU

BILGISAYARSIZ KODLAMA ILE STEM YOLCULUGU!

STEM (Bilim, Teknoloji, Muhendislik ve Matematik) egitiminin énemi giderek artarken,
teknolojiyi her zaman sinif ortamina dahil etme imkanimiz olmayabiliyor. Konuklu Ilkokulu'nda
gorev yapan bir 8gretmen olarak bu duruma yaratici gézumler tretmeyi hedefledim ve

bilgisayarsiz kodlama etkinlikleri ile 6grencilerimi STEM'in temel prensipleriyle tanigtirdim.

AB Kod Haftasi kapsaminda gergeklegtirdigimiz bilgisayarsiz
kodlama etkinligi, 6grencilerim igin hem eglenceli hem de
égretici bir deneyim oldu. Bu etkinlikte, bir 6grenciyi
robot”, diger &grenciyi ise onu yénlendiren ”programci”
olarak gérevlendirdik. Ogrenciler, "sola, "saga”, "ileri git” gibi
basit komutlarla arkadaglarini yénlendirdi. Sanlurfa’nin ikonik
yerlerinden olan Gébeklitepe, Balikligsl, Harran ve Halfeti'ye
ulagmaya ¢aligtilar. Bsylece bir algoritmanin nasil ¢alighigin,

dogru ve yanlig komutlarin sonuglarini eglenceli bir ortamda

deneyimleme firsati buldular.

Bilgisayarsiz kodlama etkinlikleri, grencilere algoritma
mantigini 6§retmenin yani sira onlarin STEM’e olan ilgilerini
artirmanin harika bir yolu oldu. Bu etkinlikte sgrenciler hem
takim galigmasi yapmay: égrendiler hem de dugunme
becerilerini gelitirdiler. Ozellikle kodlama konusunda
zorlanabileceklerini dugunulen sgrencilerin etkinlige
katildiklarinda ne kadar bagaril olduklarini gsrmek, bu tar
etkinliklerin ne kadar degerli oldugunu bir kez daha gésterdi.

Gelecekte bu tur bilgisayarsiz kodlama etkinliklerine daha

fazla yer vererek, sgrencilerimin STEM alanlarina olan ilgisini

canh tutmayi ve onlarin yaratic duginme becerilerini daha

da geligtirmeyi planlyorum.




Mikail KAYA
IPEKYOL iLKOKULU

STEM Soleni-Koprii ve Manemnik Yapimm

Koprii ve mancinik yapma projemiz, mihendislik ve
bilim 6grenmenin harika bir yoluydu.

Bu projeler ogrencilerin yaraticr diisiinme becerilerini gelistirmelerini ve mithendislik
prensiplerini uygulamah olarak deneyimlemelerini sagladi. Ayrica cocuklarin elde
ettikleri sonuclar acisindan balkaldiginda isbirligi ve problem cézme becerilerini
pekistirdiler. Hem koprii hem de mancimk calismalar: bilimin ve miithendisligin giinliik
vasamda nasil uygulandigim eglenceli bir sekilde gosterdi.

Koprii yappminda dayamkhhg artirmak icin cesitli malzemeler denedik; ahsap
cubuklar ve iplerle insa ettik. Manemik tasariminda, yay gerilimi ve kol uzunlugunun
etkilerini arastirdik. Bu projeler, 6grencilerin yaratici diisiinme ve isbirligi becerilerini
gelistirmelerine katka sagladi. 5
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Mikail KAYA

IPEKYOL ILKOKULU

Oryantiring Zamam

A SESiNi AVLAMA ZAMANI
Okulun bahcgesinin krokisi gizilerek
2 grup olusturuldu. Olusturulan
gruplar mini bir toplanti yapilarak
bahceye yerlestirilen hedefler
bulunarak pekistirme calismasi
yapildi.

5

Oryantiring, harita ve pusula
kullanarak kontrol noktalarini
bulmayr amaclayan bir acik
hava' etkinligidir. Ogrenciler,
yon bulma ve harita okuma
becerilerini gelistirirken,
dogada vakit gecirirler.

Bu etkinlik, grup ¢alismasini
tesvik eder ve hem fiziksel
hem de zihinsel bir meydan
okuma sunar. Sonug¢ olarak,
eglenceli bir ogrenme
deneyimi saglar.



Mehmet KILINC
PIiRI REIS ILKOKULU

Okulumuzun da ismini aldig: tinlii kaptan
Piri Reis gibi gelecege yon verecek adimlar
atmaya ilkokul siralarinda bagliyoruz.

Bugiiniin ¢ocuklari yarinin astronotlari
olarak hayallerimizi tasarlayip gokyiiziiyle
bulusturduk.

Ogrencilerimizin 21. yiizyil becerilerine
sahip, teknoloji ve miihendislik becerileri ile
cevreye uyum saglayan, yasadigi dinyaya ve
evrene duyarli, kendi gelecegini tasarlayan
ve tlreten bireyler olmalari i¢in STEM
yaklagimiyla planlayip, gergeklestirdigimiz
bu etkinlikte hava basinciyla ug¢an roketler
tasarladik.




Adem KAHRIMAN
MENGELLi CAGDAS YASAM-ULKU
CELIKKANAT 125. YIL iLKOKULU

DUNYA UZAY HAFTASI

Her yil Diinya uzay haftasi olarak kabul edilen 4-10 Ekim tarihleri arasinda,
ogrencilerin astronomi ve uzay bilimlerine dair meraklarint artiracak etkinlikleri
gercgeklestirdik. Okulumuzda olusturdugumuz STEM atdlyesinde ogrencilerimiz
bilim dolu birbirinden gtizel calismalarini sergilediler.

Atdlyemizde bulunan twin bilim setleri,
elektrolablar vb. setlerle 6grencilerimiz
yvaratiel, elestirel ve problem ¢dzme
tabanh yaklagimlar sergileyip 21. ytizyil
becerileri kazaniyorlar.




Muhammed PAF
BIRECIK BILIiM VE SANAT MERKEZi

Saygideger STEM Bulteni okuyucularn, Bu boélumde
sizlerle Birecik BILSEM Robotik Takimimizin hikayesini kisaca
paylasmak istiyorum. 2022 yilinda Sanliurfa-Birecik Bilim ve
Sanat Merkezinde kurulan takimimiz, vyalnizca teknolojiyi

tuketen degil, Ureten bireyler olmayi hedefleyen &grencilerden
U e —— S — — )

olusmaktadir.
HenUz ilk calismalarimizda Turkiye'nin en prestijli teknoloji yarismalarindan birisi olan Teknofest'te

guclu bir varlik gosterdik. 2023 yilinda Akilli Ulagim Teknolojileri ve Engelsiz Yasam Teknolojileri

yarismalarinda 2 ayn proje ile Turkiye finalisti olmanin gururunu yasadik. 2024 yilinda ise Engelsiz

Yasam Teknolojileri yarismasinda bir kez daha finale kalip, 76 bin takim arasindan Turkiye 7.si olma

basarisini elde ettik. Ayrica TUBITAK 2204 Arastirma Projeleri Yarismalarn ve Uluslararasi MEB Robot

Yarismasi gibi bilimsel ve teknolojik arenalarda da aktif olarak projeler gelistirmeye devam ediyoruz.

Onemli bir amac dogrultusunda ¢iktigimiz bu yolda, projelerimizi okul derslerinde gelistirdigimiz

fikirlerden besleyerek hayata gecirmeye calisiyoruz. Bu nedenle yarismalar 6grencilerimize: yalnizca

rekabet ortami degil. ayni zamanda yeni teknolojiler 6grenme ve farkl perspektifler gelistirme firsati

sunmaktadir.

Takim Yapimiz

® Takim kaptani Muslim Sezen Nizip Fen Lisesinde 9. sinif 6grencisidir. Takimimizda kodlama,
elektronik aksam tasarimi konularinda gérev almaktadir.

® Takim Uyesi Ahmet Yusuf Kaya, Birecik Fen Lisesinde 9.sinif égrencisidir. Takimimizda 3 boyutlu
modelleme, kodlama ve mekanik tasarim konularinda gérev almaktadir.

Takim danismani olarak galismalarimizdan kisaca bahsetmeye calistim. Zaman ayirip, hikayemize ortak

oldugunuz icin tesekkur ederim.




STEM VE MATEMATIK OKURYAZARLIGI

STEM (Bilim, Teknoloji, Mihendislik ve Matematik)
egitimi gunimdz ddnyasinda bireylerin  kritik
disunme, problem ¢bzme ve analitik becerilerini
gelistirmelerine yardimci  olan disiplinler arasi
batuncul bir egitim anlayigsini ifade etmektedir.
A g N Aslinda Stem Egitimi bahsedilen her bir disipline
: ﬁ*‘;ﬂﬁa yonelik edinilen bilgi ve becerileri iligkilendirerek
L1k B@’ - veya yorumlayarak gercek problemlerin ¢6ziimine

I % dahil etmeyi amagclayan sure¢ odakli bir yaklagimdir.

Okul 6ncesinden yuksekdgrenime kadar bir
cok seviyeye hitap eden bu yaklasim temel
olarak 21. yuzyil becerilerine sahip (is birligi,
iletisim, arastirma, problem c¢b6zme, elestirel
disinme, yaraticilik vb.) bireyler yetistirmeyi
amaclar. Bu becerilerin merkezinde matematik
okuryazarh@i yer alir. Matematik okuryazarlig
bireylerin matematiksel kavramlari anlama ve
iletisimde kullanma yetenegidir.

Matematik okuryazarhgi rutin matematiksel iglemleri
yapmaktan ziyade matematigi anlamlandirarak
gunlik yasamda Kkarsilagilan problemleri ¢6zme
becerisini de kapsar. is vyerlerinde, akademik
hayatta ve kisisel yasamda matematiksel dusinme
becerileri bir cok durumda daha bilingli kararlar
almayi saglar. Ornegin; bitce ydnetimi, istatistiksel
verilerin analizi ve grafik yorumlama gibi konular
matematik okuryazarligi gerektirir.




STEM egitiminde teorik bilgilerin
uygulamasinin  yapildigi, bu bilgi ve
becerileri nerede ve nasil kullanacaginin
Ogretildigi bir ortam olusturulmaktadir. Bu
bakimdan STEM  egitimi  matematik
okuryazarhigini  gelistirmek icin  cesitli
stratejiler sunar. Uygulamali projeler, grup
calismalan ve gercek dinya problemleri
uzerinde calismak ogrencilerin
matematiksel kavramlari daha iyi
anlamalarina yardimci olur.

Gelecek icin Hazirlik

Geligsen dunyanin ihtiyaglari dogrultusunda
STEM alanlarinda nitelikli bireylere olan
talep her gecen gun artmaktadir. Matematik
okuryazarligi, bu alanlara giris icin temel bir
gerekliliktir.  Ogrencilerin  bu  becerileri
geligtirmesi, onlar kariyer hayatinda daha
donanimli ve rekabetci hale getirecektir.
Ayrica matematiksel dusunceden beslenen
elestirel ve yaratici dugsunme, is birlik¢i olma,
problem ¢6zme gibi analitik beceriler
toplumsal sorunlara ¢6zUm bulmada da
onemli bir rol oynamaktadir.

Sonug¢ olarak STEM egitimi matematik okuryazarliginin gelisimini destekleyen 6nemli
firsatlar sunarken, matematik okuryazarligi da etkili bir STEM egitimi icin énemli bir

kosuldur.

STEM egitimi ve matematik okuryazarligi, bireylerin sadece akademik basarilarini degil,
ayni zamanda yasam kalitelerini de artinr. Bu nedenle egitim sistemlerinin bu alana daha
fazla 6nem vermesi ve 6grencilere bu becerileri kazandirmak icin yenilik¢i yontemler

geligtirmesi buyuk bir ihtiyactir.

Bireylerin matematiksel

disunme yeteneklerini

guclendirmek hem kigisel gelisimleri hem de toplumsal ilerleme igin kritik neme sahiptir.

Bybee, R. W. (2013). The case for STEM education: Challenges and opportunities. Arlington, VA: NSTA Press
National Council of Teachers of Mathematics (2014). Principles to actions: Ensuring mathematical success
for all. Reston, VA: Author.
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Hakan OZMEN
YESILURFA ORTAOKULU

Code\/\/eekﬁf)v

Nedir? Nasil Yapilir?

ilk kez 2013 yilinda baslatilan CodeWeek (Kod Haftasi) uygulamasi Avrupa Komisyonu
tarafindan desteklenen bir etkinliktir. Temel amaci kodlamayl tabana yaymak,
olabildigince herkese ogretmektir. Burada kastedilen herkesin ileri diizeyde kod
yazmasindan ziyade etkinliklerle kodlama mantiginin o6gretilip, temel becerilerin
kazandirnlmasidir. Apple'in kurucusu Steve Jobs’in da dedigi gibi “Herkes bilgisayar
programlamayi 6grenmeli, ¢linki o size nasil diiglineceginizi 6gretiyor.” CodeWeek de
bu mantiktan hareketle gelisen teknolojiye ayak uydurabilmek, teknolojiyi verimli
kullanabilmek ve Uretebilmek icin herkesin kodlamayla tanismasini hedefleyen bir

taban hareketidir.

D
A4 nHﬁ

kutlanmaktadir.

Bu yil ise CodeWeek lilkemizde “Egitimin
Yuzyil” temasiyla, Turkiye Yuzyih Maarif
Modeli'ne de atifta bulunarak
kutlanmaktadir.

Peki etkinliklerimizi nasil ekleyecegiz?

https://codeweek.eu/ sitesine girip
uyeligimizi olusturduktan sonra mentden
sirastyla “Etkinlikler -> Etkinlik Ekle” diyerek
acilan sayfada yapacak oldugumuz etkinlige
dair bilgileri dolduruyoruz. Burada dikkat

etmemiz  gereken  noktalari  asagida
aciklayalim.
Aktivite Bashgi: Etkinligimize bir isim
veriyoruz.

Organizasyonun Adi: Okulumuzun adini
yazlyoruz.

3

Her yil Ekim ayinda cesitli etkinliklerle dinyanin her
yerinde kutlanan CodeWeek, bu yil 14-27 Ekim 2024
tarihlerinde kutlaniyor. 2018 yilindan beri Avrupa Okul
Ag1 ve Milli Egitim Bakanhklari arasindaki isbirligi ile
yuritulen CodeWeek etkinlikleri son 2 yildir Milli EGitim
Bakanligi tarafindan belirlenen temalar cercevesinde

*ETKINLIK TORD  Agik yiz yize etkiniix

* AKTIVITE
BASLIGI

ORGANIZASYONUN  egilurfa Ortackulu
ADI

“DILLER  Tomkge

" ORGANIZASYOMN o
TURU

*ACIKLAMA | File Edit View Format

Ofrencilerde bilisim teknolojileri, dijital vatandaslik ve
kodlama konularinda farkindalik ol

olusturmak igin simf Igi etkinlikler duzenlenecek. Imkan varsa
bilisim sinifi ve kadlama L ¥ fi

Etkinlik kimler igin?

“HEDEF KITLE

“KOMU



Hakan OZMEN
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CodeWeek <)

neE Yegilurta Qreackuly, Dagetedi, 63050, Haliliye, Jantiuefa, TUR q_rg"ar.‘_lzasyon Tard: Kurumumuzun
turunu seciyoruz.

Aciklama: Bu kisimda etkinligimizi
kisaca aciklamamiz bekleniyor.
Amacimiz ve yapilacak etkinlikle ilgili
bilgiler verilebilir.

| 1 | Hedef Kitle: Etkinligi uygulayacagimiz
s | T i hedef kitleyi buradan segiyoruz. Birden
fazla secim yapilabilir.

A A I
BRI 2024-10-14 10:42

TARIHI
Konu: Burada da yapacagimiz etkinligin
R e iliskili oldugu basliklar segiyoruz. Yine
P —— burada da birden fazla segim yapilabilir.
WEB SITES nrtpsiifyesilurfaortackulemebkl 2.t
R —— Adres: Bu kisim dogrudan Google
STA ADRESI e
Haritalar ile iliskili. Eger okulunuz
Google Haritalar'da ekli ise direkt okul
ETIKETLER muﬂvasyunx eﬂencelln hag'iantlslzx tvrinx . N ana . . 2
, isminizi yazip secebilirsiniz. Eger
(bitim ] Toriye Yozl x

okulunuz Google’da ekli degilse once

HERKESigiN .
KOD HAFTAS| ~ CY24-IENAD Google Haritalara okulunuzun

KoDu
eklenmesi gerekmektedir. Ancak bu ¢ok

da 6nemli bir detay degildir.

Buradaki amac¢ etkinliginizi eklediginizde haritada gorsel olarak etkinliginize
ulagilabilmesini saglamaktir. Eger okulunuz haritalarda ekli degilse okulunuzun
yakinindaki bir bolgeyi de haritadan aratip orayi secebilirsiniz.

Baslangi¢ - Bitis Tarihi: Bu alanlarda etkinligi yapacaginiz tarih araligini belirtmeniz
beklenmektedir. Bu yil i¢in etkinliginizin 14-27 Ekim tarihleri icinde olmasina dikkat
etmeniz gerekir.

Organizatoriin Web Sitesi: Okulunuzun web sitesinin adresini bu alana giriniz. Bu bilgi
onemlidir. Clnki etkinliklerinizin yapildigini belgelemeniz igin fotograf ¢ekmeniz
beklenir. Ancak bu fotograflari okul sitenizde paylagmalisiniz. Etkinliklerin teyidi okul
sitelerinden yapilacaktir.

Herkese Agik e-Posta Adresi: Bu alan zorunlu degildir. Eger e-posta adresinizin
herkese acik bir sekilde gorilebilmesini isterseniz burayi doldurabilirsiniz.
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Etiketler: Etkinliginizle ilgili anahtar kelimeleri belirleyip buraya yaziniz.

Herkes igin Kod Haftasi Kodu: Eger birden fazla o6gretmen toplu etkinlik
yapiyorsaniz etkinliklerinizi organize eden o6gretmenin size vermis oldugu kodu
buraya yazmaniz gerekiyor. Eger ayni kodla 10 6gretmen etkinlik yapmis olursa yil
sonunda CodeWeek tarafindan her 6gretmen icin “Milkemmeliyet Sertifikasi”
veriliyor. Eger bir gruba dahil degilseniz, bireysel olarak etkinlik planlamigsaniz
burayl bos birakmaniz gerekir.

Oncii Ogretmenler: Ulkemizde heniiz bir 6ncii 6gretmen belirlenmedigi icin bu
alanda bir secim yapmamalisiniz.

Resim: Eger etkinliginizle ilgili bir afis, logo, gorsel hazirladiysaniz onu buradan
sisteme yiikleyebilirsiniz. Zorunlu bir alan degildir.

irtibat e-Posta Adresi: Bu alana aktif olarak kullandiginiz bir e-posta adresi
girmelisiniz. Zorunlu bir alandir. CodeWeek sizinle bu adres lizerinden iletisim
kuracaktir ve adresiniz sitede paylasiimayacaktir.

Etkinligimizi ekledikten sonra belirttigimiz tarihlerde etkinligimizi yapip
CodeWeek sitesinde mentden “Etkinliklerimi Rapor Et" diyerek bizden istedigi
bilgileri sadlayarak siireci tamamliyoruz. Etkinlikte ¢ektigimiz fotograflari da okul
web sitesinde haber olarak paylasabiliriz.

Etkinliklerimizi rapor ettikten sonra CodeWeek katilim sertifikalari hem
ogretmenler hem 6grenciler icin sistemden alinabilir olacaktir. Yil sonunda da eger
girmis oldugunuz herkes icin kod haftasi kodu ile en az 10 6gretmen etkinlik
yapmis olursa Mikemmeliyet Sertifikanizi sistemden alabiliyor olacaksiniz. Gegen
sene almis oldugum Miikkemmeliyet Sertifikasi 6rnegi asagidadir.

S o
CodeWeek <) [
st Commission

EU CODE WEEK

The European Commission presents this
Certificate of Excellence in Coding skills
to

Hakan OZMEN

in recognition of successfully completing the
EU Code Week 4 All 2024 Challenge

3 .:. OO0 - H
(© bt.ogretmeni
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Aysegiil TURK
ALi BABA ILKOKULU

ALl BABA ILKOKULU 17H SINIF1 KODLUYOR

£
.

AB Kod Haftasi kapsaminda; EBA
lizerinden Cody uygulamasi ile
yapilan kodlama etkinlikleri,
ogrenciler icin biiyiikk yararlar
sagliyor.

Bu etkinlikler, ogrencilerin erken
yasta analitik diisiinme becerilerini
gelistirir. Ayrica kodlama mantigini
anlamalarina ve problem ¢ozme
yeteneklerini giiclendirmelerine
yardimci olur. Cody uygulamasi,
ogrencilerin eglenceli ve interaktif
bir sekilde 6grenmelerini saglar.

EBA platformu lizerinden erisilebilir
olmasi ogrencilere ve ogretmenlere
kolay ulagim imkani sunar. Kodlama
etkinlikleri ogrencilerin  teknolojiyi
etkin bir sekilde kullanmalarini tegvik

eder.
Bu tiir etkinlikler 6grencilerin yaraticiliklarini

ortaya c¢ikarmalarina  olanak tanirken
akademik basarilarini da olumlu yonde etkiler.
Son olarak; bu etkinlikler, gelecekteki egitim
ve kariyer hedeflerine yonelik onemli bir
temel olusturur.

K
O
D
L
A
M
A
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Bekir BASKURT
IiL MEM AR-GE BiRIMi

- -1,
ALGORITMA NEDIR ? ==

Bir sorunu ¢ézmek veya belirlenmis bir amaca ulagmak igin

tasarlanan yola, takip edilen islem basamaklarina algoritma
denir.

Amaca ulagmak igin izlenecek ¢éziim yollar ve bu yollarin
siralamalari belirlenir. Algoritma bu sirayr takip ederek en

mantikli gézuime ulagir.

ALGORITMA NiCIN KULLANILIR ? NE ISE YARAR?

Algoritma matematikte bir sonuca ulasmak icin takip
edilmesi gereken islem basamaklarini belirlemede de
kullanilir.

Ornegin;

3 ve 5 sayilarinin ortalamasini bulmak istediginizde énce

(3+5) islemini yaptiktan sonra “gikan sonug/2" islemini

yapmaniz gerekmektedir.

ALGORITMANIN ONEMI

Tum programlama dillerinin temelinde algoritma
vardir.  Algoritmalar, programlama  dillerinin
vasitasiyla uygulanabilirler. Programda kullanilan
dil ve kullanim alani ne olursa olsun algoritmasi
olmayan bir program yoktur.

Aslinda algoritma insan hayatinda da var olan
bir sey, ornek verecek olursak bir yemek tarifini
adim adim uygulayarak dogru sonuca ulasginz.
Ya da bir cay demleme siireci. Hepsi birer
algoritma siireci ile elde edilir. Adimi
atlatirsaniz veya yanhs bir yol izlerseniz ortaya

giizel yemekler ¢ikmaz.




Bekir BASKURT
IiL MEM AR-GE BiRIMi

ALGORITMADA 3 TEMEL BiLESEN VARDIR

1. De@iskenler: Disaridan girilen ve bizim olugturdugumuz degerleri tutan elemanlardir.

2. Algoritma: Kisaca gerekli adimlarin mantiksal bir sira ile yaziimasidir.

3. Akis Diyagrami: Birbirine oklar gésterilerek algoritmalari ve Semalari birbirine baglayan
kutulara denir. Kisaca ¢ézimiin Sekiller ile tasviridir.

ALGORITMADAKI SEKILLER VE ANLAMLARI
Programin baslangig ve bitisi igin kullanilir.

Bilgi giris ¢ikisi i¢in kullanilir.

Aktarma, aritmetik hesaplama, islem.

Karar alma igin kullanilir.

Ornek: Engelden Kacan Robot uygulamasindaki algoritmayr inceleyelim.
Robottaki sensériin gérdigi mesafe degeri 15 cm’den bliyiik ise ileri gitsin,
15 cm’ye esit veya 15 cm’den kigiik ise robot saga dénsiin

BASLA €

MESAFE . . ‘
> ILERI —
15cM
MESAFE o
= SAGA DON
15CM
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Tiirkan CETINER DUMBULU
SIVEREK BILIM SANAT MERKEZi

@ilimin Izinde Hayallerin Pesinde!

“ Hig diistindiinliz mii 6zel gereksinimli bireyler egitim 6gretim sirasinda ne gibi zorluklar

yastyor?” sorusuyla TUBITAK seriivenimiz basladi. Ozel gereksinimli 6grenciler ve bu
Ogrencilerin 6gretmenleri goriistiikten sonra zorlandiklar1 alanlar1 tespit ederek rotamizi
cizdik. Daha sonra oOgrencilerimizle “Neler yapabiliriz ? Nasil bir ¢oziimler sunabiliriz?”
sorulartyla beyin firtinast yapip, Tirk¢e alaninda engelli bireylerin okumasini
kolaylastiracak erisilebilir bir materyal tasarlamaya karar verdik. Yapilan miihendislik
calismalar1 sonucunda hem eglendirici hem de 6grenmeyi kolaylastiran “Erisilebilir Tiirkge”
adinda projemizi hayata gegirdik.

Projemiz 1ki ayr1 boliimden olusmaktadir. Birinci boliimde engelli bireylere heceleri,
hecelerden kelime olusturmayi ve kelimelerden ciimle olusturulmas: égretilmektedir. Tkinci
boliimde ise kelimelerden climle olusturma, climle i¢cinde noktalama isaretlerinin kullanimi
ogretilmektedir. Ses, braille alfabeli destekli olan projemizde kullanicilar tarafindan
kolaylikla kullanilmaktadir. Doniitler sayesinde kullanicilarin  yanlis  6grenmeleri
engellenmektedir. Eglenerek 6grenmenin gercgeklestigi projemiz sayesinde bir¢ok engel grubu
Tiirkce dersi konularimi kolaylikla 6grenmislerdir.

Ozel Ogrencilerimizin materyalimize karst gosterdikleri ilgi, merak ve kullanmaya
caligmalar1 mutluluk vericiydi.
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Tiirkan CETINER DUMBULU
SIVEREK BILIM SANAT MERKEZi

(Bilimin Izinde Hayallerin Pesinde!

= - - 2 O04 B Tubitak Ortaoku

+ARASTIRMA PROJELERI = "M Arastirma Projeleri Yanisrhalan
CUMHURIYETIMIZiN 100. YILI Ankara Tirkiye Finalleri

OZEL ODULLERI

Lo

%
Degerler Egitimi
TURKIYE 1.5 TURKIYE 1.5i

ZERYA GUNGIGEGI MUHAMMED EMIR
IREM SENEM
DUMBLI

[ 100.vIL .
OZEL ODULU
ZERYA GUNGIGEGI
) IREM SENEM
rgman: Tarkan GETINER DOMggy |
o & 100.YIL
i 0ZEL ODULU
MUHAMMED EMIR

" 100.YIL

& 0zeLODULO —
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DEMIR h

< i
o : Sevda OZSOLLG v FURKAN EYMEN DEMIR

ORTAOKUL VE LISE ARASTIRMA PRG
FINAL SERGISI VE ODUL TORENI

290008 968080 -
iy A WMATEMATE PSimSriodl soevoucel  rambi Rl =
. :fo Mrgs202y, &

i

%fia b

Ozel ogrencilerimiz materyalimizi denedikten sonra basarili sonuglar elde ettik ve
TUBITAK 2024-B Ortaokul Ogrencileri Proje Yarismasina basvurumuzu yapmaya karar
verdik ve basvurumuzu yaptik. Projemiz birinci asamay1 gegerek Malatya Bolge finallerine
davet aldi. Malatya ilimiz depremde ¢ok zarar gordiigii igin finaller Elazig ilinde yapildi ve
Ogrencilerimiz burada bolge birincisi oldu ve Ankara’da Tiirkiye finallerine katilmaya hak
kazandi. Cok mutluluk verici bir andi. Ankara’da Tiirk¢e alaninda gergekten harika projeler
vardi. Yani rakiplerimiz zorluydu ama biz projemize giiveniyorduk. Hem gelen misafirlerin
projemiz hakkindaki yorumlar: hem de 6grencilerimizin sunumu ¢ok iyiydi. Sonug¢ harika
otesiydi. Evet biz bu yolda ¢ok yorulduk. Hem sorunumuzu belirlerken hem projeyi
hazirlarken hem de jiiri karsisinda sunum yaparken asla pes etmedik. Hep daha iyisini
yapabilecegimizi diisiindiik ve bu sekilde diisiinmenin meyvesini de topladik. Umarim bu
glizel duyguyu herkes yasar. Bizi destekleyen ve hep yanimizda olan herkese ¢ok tesekkiir
ederiz. Ilimiz adina daha giizel calismalara imza atariz insallah.
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STEM iLE iLGiLi YARDIMCI WEB SAYFALARI

Giniimiizde bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik (STEM) alanlari, sadece
akademik diinyada degil, giinliik hayatimizda da biiyiik bir onem kazaniyor. Bu
disiplinlerin bir araya geldigi STEM yaklasimi, 6grencilerin problem ¢6zme, analitik
diisiinme ve yenilikgi Fikirler gelistirme yeteneklerini giiclendiren, modern egitimin
temel taslarindan biri haline geldi. Dijitallesen diinyada ise STEM'e dair bilgi ve
materyallere erisim, ¢esitli web platformlari araciligiyla ¢ok daha kolay ve etkili
hale geliyor. Bu makalede, STEM egitimine yonelik zengin icerik sunan bazi 6ne
¢ikan web sayfalarini sizlerle paylasacagiz. STEM'in ilham verici diinyasina adim
atmak icin bu dijital kaynaklari kesfetmeye hazir misiniz?

1.Code.org
Nesne tabanli programlama mantigina dayali
bir kodlama platformudur. Kullanicilar, gorevleri
tamamlamak i¢in kod bloklarini siiriikleyip
birakarak ilerler. Basarili olduklarinda bir sonraki
goreve gecerler, basarisizik durumunda ise

ipuglan alirlar. Gorevler, ¢ocuklarin asina oldugu
cizgi film sahneleri veya ¢izim ekranlarindan
olusabilir ve zorluk seviyesi kademeli olarak
artar. Bu sayede ogrencilerin zihinsel ve kodlama
becerileri gelisirr Ogretmenler siniflarini
olusturabilir, ogrencilerini ekleyebilirler.
Program, 5-11 yas ve 12 yas lizeri olmak iizere iki
kurs grubuna sahiptir. Uye olmadan kullanilabilir,
ancak ilerlemeyi kaydetmek icin iyelik
gereklidir.

2. SCRATCH JUNIOR

Scratch Jr, 5-7 yas araligindaki ¢ocuklar igin
tasarlanmis bir kodlama aracidir. Cocuklar bu
platformda basit kod bloklariyla kendi
hikayelerini ve oyunlarini olusturabilir,
karakterlerini hareket ettirip ses ekleyebilirler.
Scratch Jr, cocuklarin problem ¢6zme, proje
tasarlama ve sistematik diisiinme becerilerini
gelistirirken, ayni zamanda yaratici diisiincelerini
ifade etmelerine olanak tanir. Kodlamaya giris
yaparak teknolojiye ilgilerini artirmalarini saglar.

2




3. Education.com/ Roly ile Kodlama

"Roly ile Kodlama" oyunu, cocuklara temel kodlama
becerilerini ogretmek igin tasarlanmis interaktif bir _
egitim aracidir. Oyuncular, gorsel bloklarn siiriikleyerek @-3@(‘“

Roly'nin her seviyede bir elmaya ulasmasini saglar. .

E00E0ES o
2

Cocuklar bu siirecte mantik yiiriitmeyi, problem ¢6zmeyi
ve siralama gibi becerileri gelistirirler. Oyun, kodlama
kavramlarini eglenceli bir sekilde ogretirken, cocuklarin
karmasik problemleri parcalara ayirma ve dizenli
diisiinme aliskanligi kazanmasina yardimci olur.
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4. KODRIS 1
Kodris platformu, Python programlama dilini metin ve ‘
blok tabanli kodlama secenekleriyle destekleyen, ‘
ogrencilerin 6grenme diizeyini takip eden bir sistem sunar.
|

Python’un basit s6z dizimi, kodlamaya yeni baslayanlar icin
idealdir. Kodris, 6grencilerin Python dilinde bagimsiz olarak

R 3 yazilim gelistirmelerine olanak tanir ve yas gruplarina
al'[" ff_:’j[jrig uygun miifredatlar sunar. "Ogretmen Paneli" ile
ogretmenler, ogrencilerin gorevlerini detaylica takip
edebilir ve ders planlariyla rehberlik edebilir. Ogrenciler, 3
boyutlu izometrik platformda 16 karakteri hedefe
ulastirarak Python'u dgrenirler.
5. TYNKER

Tynker, 5-18 yas arasi ¢ocuklara kodlama ogretmeyi
amaclayan etkilesimli bir platformdur. Yas ve beceri SR, .

seviyelerine uygun gorsel kodlama oyunlar sunarak B N . - o
cocuklarin programlama becerilerini eglenceli bir — = , —
ortamda gelistirmelerini saglar. JavaScript ve Python s e . i
gibi metin tabanli dillere gecis imkani da sunar. P Y oL
Platformda ¢ocuklar, problem ¢6zme ve elestirel = -

diisinme becerilerini gelistirirken, ifadeler, argiimanlar, L €

.. N - ; iYNKER
nesneler, dongiiler, degiskenler, diziler ve fonksiyonlar CODING FOR KIDS _
gibi temel kodlama kavramlarini o6grenirler. Tynker, R < . 2™
programlama becerilerini eglenceli ve etkili bir sekilde -

ogretmeyi hedefler.
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6. ALGODOO

Algodoo, iki boyutlu Fizik simiilasyonlar ve
oyunlar tasarlamak i¢in kullanilan bir Web 2.0
aracidir. Siiriikkle birak yontemi ve basit
arayiiziiyle kullanicilar kolayca simiilasyonlar
olusturabilir, nesnelere o6zellikler ekleyebilir ve
dizenleyebilirler.  Simiilasyonlar kaydedilip
paylasilabilir, 6zellikle laboratuvar olanaklarinin
siniri  oldugu durumlarda Fizik konularini
somutlastirmak icin faydalidir. Hava siirtiinmesi,
yer ¢ekimi gibi parametreler degistirilebilir, bu da
ogrencilere bilimsel gozlem yapma, veri toplama
ve analiz etme becerileri kazandirir.

7. MERGE EXPLORER

MERGE Cube, odgrencilere sanal diinyada 3D
hologramlari tutma imkani sunan bir aragtir. Bu
teknoloji, ogrencilerin kiipi hareket ettirerek
dijital 3D nesnelerle etkilesim kurmalarini saglar,
boylece 6grenme deneyimlerini zenginlestirir.
Ogrenciler, galaksileri kesfetmek, Fosilleri
incelemek, DNA molekiillerini gozlemlemek ve
sanal bir kurbagayi parcalara ayirmak gibi cesitli
egitim  iceriklerini somut bir sekilde
deneyimleyebilirler. MERGE Cube, ogrenmeyi
interaktif ve akilda kalici hale getirir.

8./MATIFiC

MatiFic, ilkogretim matematik egitimini eglenceli
hale getirmek igin tasarlanmis bir Web 2.0
uygulamasidir. Etkilesimli tahtalarla uyumlu olup,
ogretmenlerin dersleri daha ilgi ¢ekici kilmalarini
saglar. Ogretmenler, Matific'e iiye olarak sanal
siniflar olusturabilir, etkinlikleri 6grencilere 6dev
olarak gonderebilir ve ilerlemelerini izleyebilir.
Ayrica, rekabet ortami olusturarak ogrencilerin
hizla ilerlemesini tesvik edebilirler. Veliler,
cocuklarina egitici bir alternatif olarak Matific'i
onerebilirler.
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Cebrail AKAY
iL MEM AR-GE BIRIiMi

artarken, siber gtvenlik alaninda yetkin bireyler yetistirmek Glk
oncelik haline gelmistir. Ulkemizde bu alanda yapilan gallgmal .
tanitmak icin bu yaziyl yazma ihtiyaci duyduk. ‘Siber Vatan Prbg )
iki temel soruyu cevaplamaya inhtiyag vardir; “Siber Saldiri Nedlr'

SIBER SALDIRI NEDIR ?
[ ]

Bilgisayar bilgi sistemlerini, bilgisayar aglarini, alty;
veya akilli telefonlari hedef alan herhangi bir sal lir -rr

bdélgeye ve saldiran kisi veya kisilerin donanimlarina «"‘o’ :
Tarihte ki ilk siber saldirt Amerika’da 1988 yilinda Rober | R
ogrencisi tarafindan gergeklestiriimistir. MORRIS'in ni yeti
bagl oldugu cihazlarda, kendi kendine ¢ogalan bir
Ulkesini buyUk zarara ugratmistir. MORRIS, agdir cezc {‘f”

Qi
O]

bilgisayar korsani” olarak tarine gegmistir.

internet bugun itibari ile 20 milyardan fazla cihazin bagl
gelmigtir. Laptoplar, telefonlar, akilli tahtalar, televizyon ve al
cok elektronik cihaz bu dinyanin bir pargasidir. Bu cihazlar ¢ g
bir parcasi gibi gérinsede fiber kablolarin iginde dolagan d
degil. Kavurucu sicakliklarda sizi serinletmek gibi siradan k
klimaniz internet dinyasina dahil oldugu anda farkh © _ 
bir siber silaha dénusgebilir. Ancak bu sizi korkutmoe /
patlamayacaktir. Siber saldirilar hig bir cihazi g
degildir. Cihazlarin fiziksel zarara sebep oIm" \
kalmasi gerekir. Bunlar akim dengesizligi, d ’

yerlestirilmis patlayicilar olarak S|ralc1yc1b|llr|z ', 4


https://tr.wikipedia.org/wiki/Bilgi_sistemi
https://tr.wikipedia.org/wiki/Bilgisayar_a%C4%9F%C4%B1
https://tr.wikipedia.org/wiki/Altyap%C4%B1

Cebrail AKAY
iL MEM AR-GE BIRIMi

Siber saldirlarin amacini belirleyen iki 6nemli faktdér vardir. Birincisi gergeklestiren
bilgisayar korsaninin amaci, ikincisi saldirinin hedefindeki kisi ya da kurumlardir.
Bilgisayar korsanlari genellikle beyaz sapkall, siyah sapkali ve gri sapkal olarak
taninirlar. Tahmin ettiginiz Gzere sapkalarin rengi korsanlarin moda anlayigini degil,
siber dunyadaki karakteristik 6zelliklerini tanimiar.

Beyaz sapkali korsanlar, zaman zaman “ahlakli ve iyi niyetli korsanlar” olarak da
bilinir. Genellikle kisisel verilere, yasalara ve duzene saygili davraniglari ile taninirlar.
Siyah ve gri sapkali korsanlarin hedefinde olan sistemleri glglendirmek ve guvenligi
saglamak igin c¢aligirlar. Sinirda ndébet tutan kahraman mehmetgiklerin verdigi
mucadeleyi siber sinirlarda vermektedirler. “Siber Vatan Programi’nin yetistirmeyi
hedefledigi korsanlardir.

Siyah sapkali korsanlarin ise etik sinirlari yoktur. Kisisel veriler, kredi karti bilgileri ve
kurumlarin veri depolari hedeflerinden sadece bir ka¢ tanesidir. Siyah sapkallar
saldinlarini finansal kazang, intikam duygusu, ideolojilerini yaymak ya da sadece
kargasa cikarmak gibi farkli nedenlerden gerceklestirebilirler. Bu karakteristik
tavirlar sergileyen korsanlar genellikle sanal ayak izi birakmadan yasamaya gayret
eder ve internetin karanlik yuzu olarak tarif edilen dark webte vakit gegirirler.

Gri sapkali korsanlari ise “gtvenligi saglayan kaosun mimarlari” olarak tanimlasak
yanls olmaz. Gri sapkali korsanlar, internetin is yapmak igin yeterince guvenli
olmadigini savunan ve bu konuda harekete gecen siber dunyadaki sira digl
figurlerdir. Kendilerine, hem bireyler hem de kurumlar icin dijital ortami daha
guvenli hale getirme misyonunu yuklerler. Ancak bu hedefe ulagma yéntemleri
oldukga tartismalidir.

Hakl olduklarini kanitlamak igin internet sitelerine ve aglara izinsiz giris yaparak
kaosa yol agarlar. Onlara gére, bu saldirilarin temel amaci zarar vermek degildir;
aksine, guvenlik aciklarini géstermek ve zayif noktalari ortaya gikarmaktir. Cogu
zaman, sadece ‘ne kadar ileri gidebileceklerini® merak ederler. Mahremiyet ve
yasalar, bir sisteme izinsiz girmedeki teknik heyecanin yaninda geri planda kalir.

Gri sapkali korsanlar, bu cesur hamleleriyle sinirlari zorlar ve dijital dunyada
guvenligi saglamanin karmasik bir yolu olarak kaosu kullaniriar.

Korsanlarin devletlerde olusturdugu tedirginlik son 20 yilda en gugli seviyesine
ulasmig durumda. Finansal kazang, intikam ya da ideolojik saldirilarin hi¢ birisi bir
devlete karsi yapilan siber savastan daha tehlikeli degildir. Ozellikle son 30 yilda
atilan dijitallesme adimlarn bu tehdidi ciddi seviyelere tagimaktadir. Bu minvalde
ulkemiz son 10 yilda buyuk yol katetmekle birlikte istenilen seviyeye ulagamamistir.
Bu minvalde “Siber Vatan Programi” bu ¢aligmalardan yalnizca birisidir.



SIBER VATAN NEDIR Q
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Sanayi ve Teknoloji Bakanhg: ile
Savunma  Sanayi  Baskanligrnin
koordinasyonunda  yurutulen ve
ulke genelinde uygulanmasi
amaglanan bu program, 6zel sektor
ve kamu kurumlarinin  ihtiyag
duydugu Siber Guvenlik
Uzmanlarr'ni yetistirmeyi hedefleyen
bir egitim ve istihdam projesidir.

Program geng yetenekleri
kesfetmeyi ve onlar yasal sinirlar
icinde tutup etik ahlaka sahip
uzmanlar olmaya tesvik etmektedir.
Sanhurfa’'nin da iginde oldugu 22
ilde  gerceklestirilecek program

basvurulari devam ediyor .

Cebrail AKAY
iL MEM AR-GE BIRIiMi
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Sibervatan.org adresini ziyaret edip kaydinizi yapabilir ve agamalari tamamladiktan

sonra programa dahil olabilirsiniz.

Program tamamen Ucretsiz olup lise ve Universite seviyesinde egitimlerine devam eden

o6grencilere agiktir.

Program; siber guvenlik alaninda teknik egitimler, kamplar ve tatbikatlar, teknik geziler,

usta c¢irak bulugmalar ve bayrak yarigmalari(CTF-Capture the Flag) ile motivasyon

olusturmakta ve katihmcilarin geligsimini desteklemektedir.

Daha guvenli bir dinya icin bilimin pesinden gitmeye ve genclere rehberlik etmeye

devam edin. Saygilarimla.



Pelin Cansu TASKIN
SARNIC iLKOKULU

w @ (] [ Q
STEM Egitimi™—,
STEM, Fen Bilimleri, Teknoloji, Mihendislik ve Matematik alanlarim1 kapsayan bir egitim

yaklasimidir. Bu alanlar, problem c¢ozme, elestirel diisinme ve yenilikcilik gibi becerilerin
gelistirilmesinde onemli bir rol oynar.

STEM Egitimi:
STEM egitimi, erken yaslardan itibaren baslamali ve ogrencilerin bu alanlara ilgi duymalarini
tesvik etmelidir.
o Uygulamali Ogrenme: STEM egitiminde uygulamali 6grenme yontemleri, 6grencilerin kavramlar daha iyi
anlamalarina yardimci olur.
o Proje Tabanli Ogrenme: Ogrencilerin gercek diinya problemlerini ¢ézmek icin projeler iizerinde
calismalari, STEM becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.
o Teknoloji Entegrasyonu: Teknoloji, STEM egitiminin ayrilmaz bir pargasidir ve o6grencilerin 6grenme
deneyimlerini zenginlestirmek icin kullanilmalidir.

STEM Kariyerleri:
STEM alanlarinda cok cesitli kariyer secenekleri bulunmaktadir.

e Miihendislik: Yazilim miithendisligi, makine miihendisligi, elektrik miithendisligi, insaat mithendisligi vb.
¢ Bilim: Biyoloji, kimya, fizik, astronomi vb.

o Teknoloji: Bilgisayar bilimi, veri bilimi, yapay zeka vb.

o Matematik: istatistik, matematiksel modelleme, finansal matematik vb.

STEM'in Gelecegi:

STEM alanlari, hizla gelisen ve degisen diinyamizda giderek daha onemli hale gelmektedir. STEM egitimi,
ogrencileri gelecegin zorluklarina hazirlamak ve onlara basarili bir kariyer igin gerekli becerileri
kazandirmak igin kritik 6neme sahiptir.

Van ilinde STEM Egitici Egitimi'nde Bir Proje Olusturma Asamalarimiz

Proje Taslak ve Ogrenme
Senaryosu Gelistirme

Projelerin sunumu ve Sergi
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Miisliim CEPIK
ERTUGRULGAZI ORTAOKULU
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Egiirnde  yenilikgi  yaklagmlar,
ogrencilerin - 21 yuzyl  beceriler
kazanarak gelecege hazianmalanni
sadlamak agisindan blyUk 6nem
tasimaktadir. Bu baglamda Harezmi
Egitim Modeli disiplinlerarasi bir balkis
acsiyla 6grencilere analitik dUstinme,
problerm ¢dzme e yaraticl beceriler
kazandimnay! hedefieyen 6zgUn boir
Ogretim modelidir. Adini matermatik
ve cebir acan
Harezmiden alan bu model,

alannda  ¢dr

&Jrencilerin - biimsel v sosyal
becerilerini bir arada gelisimesine
oanak tanr. EGitim  sisterminin
dinamiklerini donGstiren Harezmi
Editm Modeline daha yakindan
bakalim
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HAREZMI EGITIM MODELI
NEDIR?

Anilmace

Art:

Harezmi Egitim Modeli, 6grenci merkezli, proje
tabanli bir égretim yaklasimidir. Bu modelde,
ogrenciler 6gretmenlerinin rehberliginde gergcek
yasamdan alinan problemler Uzerine calisir ve bu
problemleri ¢ézmek icin farkl disiplinlerden
faydalanirlar. Matematik, fen bilimleri, bilgisayar
bilimi, sosyal bilimler, dil ve sanat gibi alanlarin i
ice gectigi bu yaklasim, 6grencilerin cok yonlu
dustnmelerini ve yaratici cozUumler
gelistirmelerini saglar. Ogrenciler sadece bilgiye
ulasmakla kalmaz, ayni zamanda bu bilgiyi
kullanarak toplumsal sorunlara ¢6zUm Ureten

bireyler olarak yetisirler.
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Miisliim CEPIiK

ERTUGRULGAZI ORTAOKULU

Harezmi Egitim Modelinin Temel
ilkeleri
Disiplinler Aras1 Yaklasim: Harezmi

Egitim Modelinin en belirgin 6zelligi,
farkli  disiplinlerin ~ bir arada ele
alinmasidir. Bu model, fen bilimleri ve
matematik gibi STEM alanlarinin yani sira
sosyal bilimler ve sanat gibi alanlar1 da
siirece dahil ederek, Ogrencilerin her
acidan geligimini destekler. Ornegin, bir
cevre sorununu incelerken, Ogrenciler
hem bilimsel hem de toplumsal boyutlari
ele alabilir ve bu soruna ¢oéziim 6nerileri
gelistirebilirler.

Proje Tabanli Ogrenme: Ogrencilerin
bilgiye aktif bir sekilde ulagmasini
amagclayan Harezmi Egitim Modeli, proje
tabanli O6grenme yoOntemini benimser.
Ogrenciler, gercek hayattan alinan
problemler iizerine ekipler halinde
calisarak  ¢Ozlimler  gelistirirler.  Bu
stirecte, Ogrencilerin elestirel diisinme,
yaraticilik ve takim caligmasi becerileri 6n
plana cikar.

Sosyal ve Kiiltiirel Duyarlihik: Harezmi
Egitim Modeli, O6grencilerin projelerini
toplumsal sorumluluk bilinciyle
gelistirmelerini tegvik eder. Ogrenciler,
calismalarini toplumun
ihtiyaclarin1 ve kiltirel degerleri dikkate
alir. Bu yaklasim, ogrencilere sadece

yaparken

akademik bilgi kazandirmakla kalmaz, ayni
duyarl

zamanda  topluma

olmalarini saglar.

bireyler

Harezmi Egitim Modeli'nin Egitimde
Sagladig Avantajlar

Analitik Diisiinme ve Problem Coézme:
Harezmi Egitim Modeli, 6grencilerin bir
problemi farkl acilardan ele alarak ¢éziim
iiretme yeteneklerini gelistirir. Ogrenciler,
matematiksel ve bilimsel verileri analiz
ederken ayni zamanda sosyal ve cevresel
faktorleri de dikkate alarak cok yonli
¢Oziimler olustururlar.

Isbirlikgi Ogrenme: Model, égrencilerin

ekip olarak calisarak birbirlerinden
6grenmelerine  olanak  tamir.  Grup
calismalar1 sayesinde Ogrenciler, farkli
bakig agilar1  kazanir ve iletigim
becerilerini gelistirir. Bu slirecte
o6gretmenler de birer rehber olarak,
ogrencilerin dogru yolda ilerlemesini
saglar.

Teknoloji Kullanim1 ve Dijital

Okuryazarlik: Harezmi Egitim Modeli,
teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmay:
tegvik eder. Ogrenciler, dijital araclarla
veri analizi yapabilir, kodlama 6grenebilir
ve projelerini  dijital platformlarda
sunabilirler. Bu siire¢, onlarin dijital
okuryazarlik becerilerini artirarak, dijital

cagin gereksinimlerine uyum
saglamalarina yardimci olur.

Gercek  Hayatla  Baglant1  Kurma:
Ogrenciler, Harezmi Egitim  Modeli
sayesinde Ogrendikleri bilgiyi gergek
yasamla iliskilendirme firsati bulurlar.

Ornegin, cevre kirliligi, iklim degisikligi
veya enerji kaynaklar1 gibi giincel konular
tzerine caligmalar yaparak, bu sorunlara
coztimler tretmeye calisirlar. Boylece,
bilgi 6grenmenin oOtesinde, bilgiyi nasil
kullanacaklarini da 6grenirler.

Harezmi Egitim Modeli'nin STEM’e Olan
Katkilar:

Harezmi Egitim Modeli, STEM egitimi ile
pek cok benzerlige sahip olsa da, bu alani
genisleten ve derinlestiren katkilar sunar.
iste Harezmi Egitim Modeli'nin STEM’e
kattig1 6nemli degerler:

Disiplinlerin Kapsamimi  Genisletme:
STEM egitimi, fen bilimleri, teknoloji,
mithendislik ve  matematik
yogunlagirken, Harezmi Egitim Modeli bu
alanlarin yani sira sosyal bilimler, dil
becerileri ve sanat gibi farkl disiplinleri
de kapsar. Bu vyaklagim, STEM'n
geleneksel genigleterek
ogrencilerin daha bitiinciil bir 6grenme
deneyimi yagamasini saglar. Ogrenciler,

lzerine

sinirlarini

bir miithendislik problemini ¢ézerken
toplumsal  etkilerini  veya  kdlttrel
baglamini da g0z oniinde
bulundurabilirler.

Toplumsal ve  Kiiltiirel Baglamin

Vurgusu: STEM egitimi, bilimsel dogrulara
ve  teknik odaklanirken,
Harezmi Egitim Modeli toplumsal ve
kiltirel — degerlere bireyler
yetistirmeyi hedefler. Bu model, STEM
egitiminin teknik
zenginlestirerek, 6grencilerin projelerinde
topluma ve cevreye olan etkilerini de
degerlendirmelerini  tesvik eder. Bu
sayede =~ STEM  projeleri, toplumun
ihtiyaglarina uygun daha anlamli ¢oziimler
haline gelir.

Ogrenme Esnekligi ve
Yaraticilig: STEM'de
ogrenciler, belirli bilimsel ve mithendislik
stirecleri ile problem cozmeye
odaklanirken, Harezmi Egitim Modeli'nde
siire¢ daha esnek ve 6grenci merkezlidir.
Ogrenciler, kendi ilgi alanlarina goére
projeler secebilir ve bu projeleri cesitli
perspektiflerden  ele
esneklik, STEM egitiminin yapilandirilmig

cozlimlere
duyarh

yonlerini

Siirecinin

Tesvik  Etme:

alabilirler.  Bu

yapisini  daha vyaratict ve ozglr bir
6grenme ortamina dontistirerek,
ogrencilerin 0zgln ¢oziimler

gelistirmesine katkida bulunur.
STEM'e Sosyal Sorumluluk Boyutu
Katmak: Harezmi Egitim Modeli, STEM'in

teknik bilgi ve becerilerini toplumsal

sorumluluk  bilinciyle birlestirir.  Bu
modelde o6grenciler, mithendislik veya
teknoloji projelerini  gelistirirken, bu

projelerin toplum tzerindeki etkilerini de
analiz eder. Ornegin, enerji tasarrufu
iizerine bir STEM projesi, Harezmi Egitim
Modeli kapsaminda enerji kaynaklarinin
strdirilebilirligi ve toplumsal faydalar:
iizerinden ele alinabilir.




Miisliim CEPIK
ERTUGRULGAZI ORTAOKULU

Khamic—

Mathernatic®
Tachoralogy i
2 A | - —

Scerce

Harezmi Egitim Modeli, 6grencilere bilgiye sadece pasif bir
sekilde ulasmak yerine, bilgiyi kesfetme ve uygulama firsati sunar.

Disiplinler arasi yaklasimi, proje temelli yapisi ve toplumsal
S 0 N U G : duyarlihgi ile 6grencilerin hem bilimsel hem de sosyal becerilerini
gelistirmelerine  olanak  tanir. Egitimde bu modelin

n & ]
H A R E Z M I EG ITI M benimsenmesi, 6grencilerin sadece bugunun degil, yarinin

dunyasinda da basanli olmalarini  saglayacak niteliklerle

MUDELI ILE donatilmasini muUmkun kilar. Harezmi Egitim Modeli, STEM

egitiminin sinirlarini genisleterek, daha kapsayici ve topluma

W = ] -
E G ITI M E Y E N I duyarli bir 6grenme strecini destekler.
Egitimde degisimi ve dénlsimul arayan herkes icin, Harezmi

i Egitim Modeli, cadin ihtiyaclarina yanit verebilecek guclu bir arag

B IR BAKIS olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Egitimciler, bu model sayesinde
ogrencilerine sadece bir egitim degil, ayni zamanda yasam boyu

AG I S I kullanacaklari bir bakis acisi kazandirabilirler. STEM ve Harezmi
Egitim Modelini bir arada kullanmak, o6grencilerin analitik

dusinme yeteneklerini gelistirirken, toplumsal duyarliliklarini da
artirarak gelecege daha saglam adimlarla ilerlemelerine katki
saglar.
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Tuba DEMIRCI
PERVIN PAR ANAOKULU

Cocuklarimizla yaptigimiz bu
etkinlikte erken okuryazarhk
becerilerini kazandirmakla birlikte
arinin dengede nasil durabilecegine
dair bir problem durumundan yola
cikarak STEM kavramlarini eglenceli
bir sekilde kesfetmelerini
hedeflenmistir. Misket kullanarak
agirlik merkezi olusturmalari
sayesinde dengede duran balon
arilarla hem A harfi farkindalhigini
pekistirmeleri hem de fen,
muhendislik ve matematik N
becerilerini gelistirmeleri \<
saglanmistir.




" AN Tuba DEMIRCI
! ¥ ~ *PERVIN PAR ANAOKULU
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Z Cocuklara A harfi farkindaligi
kazandirmak
Z Agirlik merkezi ve denge
kavramlarini anlamalarini saglamak
Z Problem ¢6zme ve tasarim
becerilerini gelistirmek
= Anlar tizerinden ekosistem
farkindaligi yaratmak
Z Somut bir Griin ortaya koyarak
ogrenmeyi kalici hale getirmek

Balon

/ Misket
7 Renkli kagitlar
Ip ya da lastik



GELECEGIN MESLEKLERI:
YARINLARA HAZIR MIYIZ ?

Teknolojik gelismeler, tim diinyada is
yapma bicimlerini kokten dedgistiriyor ve
bu donlisim her gecen giin hiz kazaniyor.
Otomasyon, yapay zeka, bilyik veri
analitigi, robotik sistemler ve
biyoteknoloji gibi yenilikler, pek c¢ok
sektorde is glcline olan bakisi tamamen
yeniden sekillendiriyor. Bu hizli degisim,
gelecekteki mesleklerin buginkilerden
cok daha Farkli olacagini gésteriyor. Artik
geleneksel meslekler yerini daha dijital,
daha vyaraticc ve daha sirdirilebilir
alanlara birakiyor. is diinyasi, daha esnek,
daha cok yonlii ve teknolojiye “hakim
bireyler arayisinda olacak.

=———— L PR N el a

Bu baglamda, gelecedin mesleklerine ayak uydurmak, yalnizca yeni teknolojilere hakim
olmakla sinirli degil. Ayni zamanda, elestirel disinme, problem ¢6zme, yaraticilik ve
adaptasyon gibi becerilere de sahip olmak gerekecek. Ozellikle dgrenciler icin bu
yetkinlikleri gelistirmek biyik dnem tasiyor. Egitim sisteminin bu yeni diinya diizenine
uygun sekilde evrilmesi, 6grencilerin kariyerlerinde basarili olmalari icin kritik bir rol
oynayacak. Ogrencilerin bu hizli déniisiime hazirlikli olmasi icin erken yaslardan itibaren
dogru yonlendirme ve bilincli bir kariyer planlamasi yapilmali.

Bu noktada, biz 6gretmenlerin roli daha da 6énemli hale geliyor. Geleneksel egitim
yaklasimlari, hizla gelisen is dinyasinin beklentilerine artik yeterince cevap veremiyor.
Ogrencilere, yalnizca bilgi aktarimi yapmak yerine, onlarin dijital okuryazarliklarini
gelistirmek, yeni teknolojilere asinalik kazandirmak ve 21. yizyil becerileriyle donatmak

gerekiyor. @
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Yapay Zeka ve Veri Bilimi: Dijital Cagin
En Kritik Alanlari

Yapay zeka (Al) ve veri bilimi, teknoloji
devriminin merkezinde yer aliyor. Biyik

veri (big data) analizi, makinelerin
ogrenmesi ve karar alma siirecleri, farkli
sektorlerde is yapis bicimlerini kokli

sekilde degistiriyor. Gelecekte yapay zeka
uygulamalari, otomasyon sistemleri ve veri
gibi  konularda

analitigi uzmanlasan

profesyoneller, is dinyasinda kilit rol
oynayacak. Ozellikle saglik, egitim, finans
ve Uretim gibi sektorlerde bu meslekler

kritik hale gelecek.

Siirdiriilebilirlik ve Cevre Bilimleri:
Gezegenin Koruyuculari

iklim degisikligi ve dogal kaynaklarin
azalmasi, sdrdirilebilirlik alaninda yeni
mesleklerin dogmasina yol aciyor. Cevre
mihendisligi, ekolojik danismanlik ve
sirdurilebilirlik uzmanligi, gelecekte en

cok ihtiyac duyulan alanlardan biri olacak.

Hikimetler, sirketler ve sivil toplum
kuruluslari, cevreyi koruma ve
sirdurilebilir kalkinma hedeflerine

ulasmak icin cevre bilimcilere ve

strdirdlebilirlik uzmanlarina daha fazla
basvuracak.



Saglik ve

Teknoloji Entegrasyonu:
Biyoteknoloji ve Robotik Cerrahi
Saglik sektord, tibbi

gelismeler sayesinde yeniden sekilleniyor.

teknolojilerdeki

Biyoteknoloji, genetik mudhendisligi ve
robotik cerrahi gibi alanlar, gelecegin tip
dinyasinda onemli bir vyer tutacak.
Ozellikle pandemi sonrasi dénemde, saglik
teknolojileri hizla biylidi ve bu alandaki
yenilikler, hastaliklarin teshis ve
tedavisinde biyilk ilerlemeler saglayacak.
Tibbi cihaz Gretimi, genetik arastirmalar ve
biyoteknolojik inovasyonlar, saglik

sektoriinde daha da 6n planda olacak.

Arzu KAZAN
iL MEM AR-GE BiRIMi

Dijital Yaraticilik: Medya ve Tasarimin
Yeni Yizleri

Dijital icerik Gretimi, sanal gerceklik (VR) ve
artirilmis gerceklik (AR) gibi teknolojiler,
medya ve edlence sektorinde kokla
degisimlere yol aciyor. Grafik tasarimcilar,
video prodiktorleri, oyun gelistiricileri ve
dijital icerik Ureticileri, bu donidsimin
olacak. Artik dijital
platformlar ve sosyal medya, yalnizca

oncuilerinden

edlence degil, ayni zamanda kariyer
firsatlari yaratan bir alan haline geldi. Bu
durum, yaratici ekonominin genislemesine
olanak sagliyor.

Yavuz Aksakal, N, & Ulgen, B. (2021). Yapay Zeka ve Gelecedin Meslekleri, TRT Akademi, 6(13), 834-853. https;//doi.org/10.37679/trta.969285
Udur, A, & Ataseven, B. (2022). DINTAL DONUSUMUN [S MODELLERI UZERINDEKI ETKISL Journal of Research in Business, 7(2), 354-375.

https;//doi.org/10.54452/jrb. 1038044



Goékce Nur AVSAROGLU
iL MEM AR-GE BiRIMi

HAREKET KABILIYETI

Beyin (Eski Tiirkcede mengi ya da meyin), sinir sisteminin merkezi
olarak hizmet eden bir organidir. Butin omurgali hayvanlar ve cogu
omurgasiz hayvan beyne sahiptir.

Eriskin bir insan beyni yaklasik 1400 gram agirligindadir ve yaklasik 1
litre su, 160 gram yag, 110 gram protein, 15 gram seker ve 10 gram da
tuzdan olusur.

Beyin kas yapili bir organ olmayip cok

sayida néron ve nérogliadan olusan

kadar basit bir bilesime  ;ompieks bir yapidir. Néronlar (sinir

sahipken, nasil bu kadar hiicreleri) birbirine  sinapslar ile

inanilmaz karma§|k bir baglanarak kimyasal ve elektriksel

isleyise sahiptir? iletilerin beynin veya vucudun diger
bélumlerine génderilmesini saglar.

Beynin kimyasal yapisi bu

Néroglia hdcreleri néronlar icin 6nemli destek yapilardir ve sinir
hucrelerinin beslenmesini saglar. Bunun yani sira miyelin olusturarak
sinyal iletimini kolaylastirir. Bu sayede homeostazinin (viicudun ic
dengesi) stirdiriilmesinde etkili bir elemandir.

Beynimizde birbirinden farkli tiplerde hicreler bulunur. Esas hticreler,
sinir hucreleri veya noronlardir. Bunlarin sayilari tim beyinde 80-90
milyar kadar; beynin en ust kabuk, yahut korteks kisminda ise 19-23
milyar kadardir. Sinir hucrelerinin yani sira, tahminen onlara yakin
sayida bulunan diger hticreler ise “glia” hiicreleridir. Bu hticreler de sinir
sisteminin islevlerine néronlar kadar dogrudan katkida bulunurlar.



Goékce Nur AVSAROGLU
iL MEM AR-GE BiRIMi

Destek hticreleri olan glialar néronlardan daha fazla sayida bulunur. Beyni
meydana getiren noronlar ise omurilik araciligiyla vucuda dagilir, ilgili
bélgelerde yanit olusturur ve tekrar beyne bilgi getirmekle gérevlidir. Beyin
gelen bilgiyi alir, isleyip kullanir, yorumlar ve yanit olusturur. Béylelikle
duygu ve hislerin olusumu, 6grenme, hafiza gibi bilissel faaliyetler, doku ve
organlarin calismasi, hormon uretimi, yurime ve konusma gibi istemli kas
hareketleri, istemsiz kas hareketleri gibi beynin baslica islevleri yerine
getirilir.

Buraya kadar beynin fizyolojik yapisi hakkinda bilgiler edindik. Peki insan
psikolojik olarak ataleti yenmek icin beynini nasil harekete gecirir?

Basit bir kimyasal birlesim gibi gorunen ancak mucizevi bir
vapiya sahip olan beynimizi konfor alanindan nasil
cikarabiliriz?

Karar verme asamasindan 6nce beynin 6grenilmis bilgileri, karara iliskin
riskleri ve karsiligindaki édulleri degerlendirdigini ve sonra bir secim yaptigi
gortliyor. Bu sirec, beynin en cok prefrontal bélge diye adlandirilan
kisminda olusuyor. Néron denen sinir hicreleri daha 6nceki deneyim ve
bilgileri veri tabani haline getiriyor. Prefrontal bélge bunlari isleyerek karar
vermemizi sagliyor. Bu deneyimleri tasinirken, bazi néronlar sadece olumsuz
tecrubeleri, bazilari ise édullendirici olanlarn dagitiyor. Yani bilgiyi toplama
ve isleme surecinde bircok etken var. Ayrica kararin sonucunda olusacak risk
ve ddlllerin karar lzerinde buylk etkisi mevcut.

insan beyni cogu zaman kolay ve rahat olani tercih etmeye meyillidir.
Kendi belirledigi guvenli alanin disina cikmayl asla istemez. =
Ertelemeyi de konfor alanini stirdlrmek icin bir secenek olarak gorur.
Oysa hedeflerimize ulasmak adina yapmamiz gereken tek sey
harekete gecmektir. Hem de tam suan. Clnku fiziksel hareket tek
basina bile kiymetlidir,durgun gidisata dinamizm getirir.

Yapilan bazi arastirmalarda,
depresyonun sadece aktif egzersiz
programlari ile degil, diizenli sekilde
yapilan yuruyuslerle de iyilesme
gosterdigi belirtilmektedir. Fiziksel
hareketliligin artirilmasi, ruh halimizi
ivilestirmeye ve daha mutlu @
hissetmemize destek olur.




Goékce Nur AVSAROGLU
iL MEM AR-GE BiRIMi

Hayallerimize ulasmak adina harekete gecmek icin dogru zamani
beklemek bize beynimizin oynadigi bir oyundur. Beynimiz bizi inatla
guvenli oldugunu dusundugumuz ve asla risk icermeyen durumda
kalmaya zorlar. Guvenli bolgenin disina cikmaya niyetlendigimizde de
surekli dusunmeye, detaylandirmaya ve ortaya cikabilecek olumsuz
yanlari gostermeye baslar. Ancak hayati surekli dusunerek, planlayarak
degil harekete gecerek yasayabiliriz. Ve harekete gecmek icin de en
dogru zaman tam da suandir.

Guvenli bolgenin disina cikarken tabi ki korkularimiz, endiselerimiz
olacaktir. Cunku beynimiz belirsizligi sevmez. Ancak baslamanin
ardindan,hayatimizda meydana gelen ufak bir degisimi gérmek bizi
fazlasiyla cesaretlendirecektir

Hala vaktimiz varken hayallerimizin pesinden kosmamiz gerekir.
Unutmamaliyiz ki hayat bize verilmis sonsuz bir zaman dilimi degildir.
Gunu geldiginde sonlanacak bir surectir.

Yazar Paulo Coelho'nun soyledigi gibi;
“Bir guiin kalkacaksiniz ve hayal ettiginiz seyleri
yapmaya vakit kalmamis olacak. Simdi tam zaman.
Harekete gecin.”




4006 TUBITAK

Bilim Fuarlan Destekleme Programi

BiLiM FUARI NEDIR?

Milli Teknoloji Hamlesi gergevesinde ulkemizin
emin adimlarla ilerledigi bilim ve teknoloji
yolculugunda gelecegimizin teminati
genglerimizin  bilimsel proje hazirlama ve
sunma deneyimi elde ettikleri 4006-TUBITAK
Bilim Fuarlann Destekleme Programinin 11.
doénem cagrilari yayinlandi.

Bilim Fuarlar, 5-12. sinif égrencileri tarafindan cagri metninde belirtilen “Ana Alanlar”
cercevesinde ve “Tematik Konular® tablosunda belirtilen konularda proje hazirlama
surecleri takip edilerek hazirlanmis alt projelerden olusan ve program amaglari

cercevesinde duzenlenen faaliyetlerdir.

NEREYE VE NASIL BASVURULABILIR?

Programa basvurular;

o http://bilimiz.tubitak.gov.tr adresinden ARBIS bilgileri ile yapilacaktir.
o Basvurular ise 7 Ekim — 22 Kasim 2024 tarihleri arasinda alinacaktir.

4006-A VE 4006-B CAGRILARINA BASVURU YAPABILECEK KURUM/KURULUSLAR:
5-12. siniflar arasinda egitim-6gretim hizmeti veren resmi okullar

Ozel Egitim Uygulama Okullari (1I. ve lll. Kademe) ve Ozel Egitim Meslek Okullari
Bilim ve Sanat Merkezleri (BILSEM)

Ozel okullar basvuru yapamamaktadir.




« 4006-TUBITAK Bilim Fuarlan Destekleme Programi 4006-A cagrisina kimler
basvurabilir?

4006-A cagrisina, Programa basvuru yapabilen tim kurum/kuruluslar basvurabilmektedir.

e 4006-TUBITAK Bilim Fuarlari Destekleme Programi 4006-B cagrisina kimler

basvurabilir?

4006-B cagrisina, 2014 yilindan itibaren 2 veya daha fazla bilim fuari gerceklestirmis
kurum/kuruluglar basvurabilmektedir.

« 4006-A ve 4006-B cagrilari arasindaki farklar nelerdir?
4006-A ve 4006-B cagrilari arasinda; basvurabilen kurum/kuruluslar, tematik konu-ana alan
secimlerine iliskin kisitlamalar ve destek miktari hususlarinda farklihklar bulunmaktadir.
Ayrintili - bilgi icin  http://bilimiz.tubitak.gov.tr adresinde yer alan c¢agr metinlerini
inceleyebilirsiniz. 4006-B cagrisi ile bilim fuar hazirlama-sergileme tecribesi bulunan okullarda
ogrenim goéren ogrencilerin sececekleri tematik konularda yogunlasmalari ve tematik konulari
belirtilen ana alanlarla iliskilendirerek disiplinler arasi projeler hazirlamalari amac¢lanmaktadir.
4006-B cagrisina 2 veya daha fazla bilim fuari gerceklestirmis okullar basvurabilmektedir.
4006-B cagrisina sadece “Arastirma” ve “Tasarim” -alt proje « tdrlerinden basvuru
yapilabilmektedir. “inceleme” tiiriinde alt projeler kabul edilmez. 4006-B ¢agrisina sunulacak alt
proje, “amac ve Onem”, ‘“yontem” ve “beklenen sonuc¢” bdolumleri dikkate alinarak
hazirlanacaktir. 4006-B cagrisina sunulacak alt proje amacinin yani sira dneminin de
belirtiimesi gerekir. 4006-B cagrisi destek miktari 4006-A cagrisina gbre daha fazladir.

« Basvuru asamasinda e-imzaya ihtiyac var midir?
Basvuru asamasinda e-imzaya ihtiya¢ yoktur, e-imza sadece sOzlesme asamasinda gereklidir.
E-imza temini yurtlci 6gretmen sorumlulugunda olup bireysel olarak temin edilmektedir.

« Bilim Fuarlarina iki okul birlikte (ortak) proje basvurusu yapabilir mi?
Evet, ayni ilde yer alan iki kurum/kurulusun birlikte gerceklestirecegi bilim fuarinda, bir
kurum/kurulus proje yurittcusu olarak belirlenerek basvuru yapilabilir. Bu sekilde yapilan ortak
basvurulara degerlendirme asamasinda +1 puan verilir. (Degerlendirme sirecinde puanlama 5
puan Uzerinden yapilmaktadir)

o Farkh tiirde okullar ortak proje basvurusu yapabilir mi (ortaokul ve lise gibi)?
4006 Programina basvuru yapabilen tum okul tirleri ortak basvuru yapabilir. Bu konuda bir
kisitlama bulunmamaktadir (BILSEM + lise, 6zel egitim + ortaokul, 6zel egitim kademeleri
arasinda vb.).

» Alt proje basina verilen destek tutari sadece o alt projede mi kullanilabilir?
Hayir, bu sekilde bir kisitlama s6z konusu degildir. 6 Destek miktari, degerlendirme sonucuna
gore her bir Bilim Fuar icin 5.000 TL (KDV dahil) bilim fuari hazirhk destegi ve sergilenecek
her bir alt proje basina 4006-A cagrisi kapsaminda 500 TL (KDV dahil), 4006-B cagrisi
kapsaminda 750 TL (KDV dahil) tutardan olusur. Toplam destek tutari, sergi hazirliklari ve alt
proje ihtiyaclari dogrultusunda istenen sekilde kullanilabilir.

)



Yunus Emre AYKUT
Sehit Muhammed Cihangir
Cubukcu Anadolu Lisesi

ODULLU SORU

Jlkokul

AsaQidaki Harfler Belli Bir Siraya Gére Dizilmistir. Soru Igareti Yerine Hangi Harfler Gelmelidir?

A,H,B,2,8,GD,S,? Y, H,H,G

Ortaokul

Asa(ida gizlenmis 4 harfli kelimeyi bulabilir misiniz?

8

Ali, Burak, Can, Deniz adh dort atlet yarisg sonrasinda konugmaktadirlar: Séylediklerini

inceleyerek bu atletlerin yarigta kaginci olduklarini bulunuz.
-Yaris1 birinci ve ikineci bitiren atletler dogru, diger atletler yalan séylemektedir.

Ali: Deniz, Burak’a gore daha 6ndedir.
Burak: Can ikincidir.
Can: Ali, Deniz’e gore daha 6ndedir.

Deniz: Burak birincidir.

- Cevaplarimmz
@ gondermekicin QR

kodu okutabilirsiniz




Tuba DEMIRCI Adem KAHRIMAN

PERVIN PAR ANAOKULU MENGELLI CAGDAS YASAM-ULKU
CELIKKANAT 125. YIL ILKOKULU

Aysegiil TURK Merve iISNAC
ALi BABA ILKOKULU KONUKLU IiLKOKULU

Azranur SARIKAYA TEZCAN @ Mikail KAYA

HATICE GELENER IiLKOKULU IPEKYOL iLKOKULU






EN ONEMLI VE FEYIZLI GOREVLERIMIZ, MiLLI
EGITIM ISLERIDIR. MiLLI EGITIM ISLERINDE
MUTLAKA MUZAFFER OLMAK LAZIMDIR. BiR
MILLETIN GERCEK KURTULUSU ANCAK BU
SURETLE OLUR.

MUSTAFA KEMAL ATATURK

SANLIURFA iL MiLLi EGITiIM MUDURLUGU BUNYESINDE YER ALAN STEM VE BiLiM
MERKEZi OLARAK STEM TAKIMI iLE HAYATA GECIRDIGiMiZ STEM BULTENINDE EMEGi
GECEN TUM OGRETMENLERIMIZE SONSUZ TESEKKURLERIiMIiZi SUNUYORUZ. HEP
BIRLIKTE BILIMIN ISIGINDA EN DOGRU VE EN YENILIKCi SEKILDE YURUMEK DILEGIYLE...

URFA

CESTEM

STEM TAKIMI
STEM BULTENI/EKIM 2024



