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BILIM + TEKNOLOJI + MUHENDISLIK + MATEMATIK

TURKIVE’NIN ILK UZAY YOLCUSU

“ISTIKBAL GOKLERDEDIR.”

BU DERGI SANLIURFA IL MILLI €GITIM MUDURLUGUNE BAGLI STEM TAKIMI TARAFINDAN HAZIRLANMISTIR.
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GiRiS
Degerli okurlar,
Bilim, Teknoloji, Mduhendislik ve Matematik

disiplinlerini bir araya getiren STEM egitimi,

gunuimuzde  egitim  alanindaki en  dnemli

dénusumlerden birini temsil etmektedir. Bu "Vatanini an gok saven
gorvini an byl yapsndie™
kapsamli yaklasim, &grencilerimizin sadece bilgi = _ DS

sahibi olmalarini degil, ayni zamanda problem
¢6zme becerileri, yaraticilik ve analitik duslinceyle

donanmis bireyler haline gelmelerini

hedeflemektedir.

Ogretmenlerimiz, egitimdeki degisimin kilit figirleri olarak, 6grencilerimizi bu yeni egitim

paradigmalarina hazirlamada 6énemli bir rol Ustlenmektedirler. STEM egitimi, 68retmenlerimizi bu
konuda daha etkin ve donanimli bir sekilde yetistirmeyi amaclayan cabalarimizi ve projelerimizi
desteklemektedir. Sanlhurfa'da kurulan STEM Akademi ve Kariyer Merkezleri, bu alanda
O0gretmenlerimize yodnelik dizenlenen egitimler, atdlye calismalari ve destek programlari ile
6gretmenlerimizin bu yeni egitim anlayisina uyum saglamalarini hedeflemektedir.
STEM Bulteni, bu hedef dogrultusunda atilan adimlari ve elde edilen basarilari sizlere sunmayi
amaglamaktadir. Ogretmenlerimizin bu bulten araciligiyla egitim alanindaki giincel gelismeleri, érnek
projeleri ve yenilik¢i uygulamalari takip etmelerini ve bu bilgileri siniflarina tasiyarak 6grencilerinin
egitimine katki saglamalarini diliyorum.

STEM Takimi tarafindan hazirlanan bu biulten, ilimizdeki egitim potansiyelini artirmak ve
6gretmenlerimizin bu alandaki bilgi birikimini glclendirmek adina 6nemli bir kaynaktir. Amacimiz,
egitim camiamizi daha da guclendirmek ve 6grencilerimizin gelecege daha iyi hazirlanmalarina katki
saglamaktir.

Bu bultenin hazirlanmasi surecinde emegi gecen herkese tesekkir ediyor, egitim camiamizin bu
6nemli cabaya gosterdigi ilgi ve katkilarindan dolayr gurur duyuyorum. Hep birlikte, ilimizdeki
egitimde daha buyuk basarilara imza atmak adina, birlikte giclenerek ilerleyecegimize inaniyorum.

Saygilarimla...

ASIM SULTANOGLU

SANLIURFA iL MiLLI EGITiM MUDURU




ONSOZ

21.yUzyil, bilim, teknoloji, mihendislik ve matematik

Degerli Okuyucular,

(STEM) alanlarinda hizli ve surekli bir degisim ve gelisim
yasanan bir ¢agdir. Bu cagda, 6grencilerimizi gelecege
hazirlamak ve onlara bu alanlarda rekabet edebilecekleri
beceriler kazandirmak i¢in STEM egitimi buyuk bir
Oneme sahiptir. STEM egitimi, 6grencilerin bilimsel ve
teknolojik surecleri anlamalarini, muhendislik tasarimini

uygulamalarini ve matematiksel iliskileri kurmalarini

]

saglar.

Bu cagda o6grencilerin sadece bilgi sahibi olmalarini degil, ayni zamanda yaparak, yasayarak,
Ureterek ve somutlastirarak 6grenmelerini saglamaliyiz. STEM Takimimiz tarafindan hazirlanan bu
bulten; STEM egitiminin 6nemini, faydalarini, uygulama alanlarini ve zorluklarini sizlerle
paylasmaya devam etmektedir. Bultende, 06grenci ve Ogretmenlerimizin yaptiklari sinif ici
uygulamalardan, 21.yy icin gerekli olan temel becerileri kapsayan etkili 6grenme stratejilerinden,
teknoloji, sanat ve bilim gindemini iceren d6nemli c¢alismalardan bahsedilmektedir. Ayrica
bultenimize 6zellikle egitimde pozitif psikoloji uygulamalarina yénelik yeni icerikler eklenmektedir.
Bu amacla kurumlarimizda hem okul idarecilerimiz, hem 6gretmenlerimiz hem de en degerlilerimiz
olan Ogrencilerimizin motivasyonlarini en Ust dluzeyde tutmak i¢in ¢abalamaktayiz. Bu bulteni
inceledikce, egitiminin glclnU ve etkisini daha iyi anlamamizi saglamak, bu alandaki ¢alismalara
daha fazla ilgi duymak ve bu vizyonu kendi uygulamalariniza yansitmak birinci énceligimizdir.
Ogrencilerimizin, ©6gretmenlerimizin, ydneticilerimizin, velilerimizin ve egitim paydaslarimizin;
egitim konusunda bilinglenmesi, farkindalik kazanmasi, ilgi duymasi, katilm gdéstermesi, 6grenmesi
ve gelismesi amaciyla egitim alaninda yasanan gelismeleri, yenilikleri, basarilari ve sorunlari
sizlerle paylasmaya devam edecegiz.

STEM Bulteninin tim egitim camiamiza faydali olmasini diler, basarih bir egitim-6gretim dénemi

gecirmenizi temenni ederim.

Saygilarimla...

ISMAIL UGUR HATIPOGLU

SANLIURFA iL MiLLI EGITIM MUDUR YARDIMCISI
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LADYBUG TAKIMI
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génderin. Buna deger!”

ARANIZDA ASTRONOT OLMAK ISTEYEN VAR MI?

Astronotlar uzay gorevlerine katlan ve uzay araglarina binen profesyonellerdir.
Gorevleri arasinda uzay istasyonlarina seyahat etmek, uzay yiiriiyiisleri yapmak, uzay
aragtirmalarinda bulunmak ve diger gezegenlere yonelik uzay kesiflerine katlmak
bulunabilir. Kisacas, astronotlar  uzaya seyahat  eden ve uzayda calisan
profesyonellerdir.
Uzay arastirmalan denildiginde aklimiza cogunlukla ABD ve Rusya gelse de Avrupa
Uzay Ajansi (ESA), Kanada Uzay Ajansi (CSA), Japonya Uzay Arastirmalan Ajansi
(JAXA), gibi farkh tlkelerin uzay arastrmalarindan sorumlu kuruluslar da uzaya
astronot gdnderiyor. Bu nedenle astronot olmak icin gerekli sartlar iilkeden iilkeye
degisebiliyor. Ama genel olarak istenilen &zelliklerin cogu benzerlik géstermektedir.
Simdi gelelim detaylarg;

e Uzay araclarmi ve Uluslararasi Uzay Istasyonunu  (ISS)  komuta eden
astronotlarin belirli bir ucus siiresi tecriibesi olmasi gerekiyor.

o Uluslararasi Uzay isfasyonu'ndc: gorev yapacc:k astronotlarin iyi derecede
Ingilizce ve Rusca bilmesi gerekmektedir.

o Miihendislik, temel bilimler (matematik, fizik, kimya, biyoloji) ve bilgi teknolojileri
alaninda en az lisans derecesinde egitim. almis olmalisiniz. Yiiksek lisans veya
doktora derecesine sahip olmak, 6zellikle miihendislik ve bilim alanlarindg,
avantaj saglayabilir.

o Goz dlia bir 6z gegmis, profesyonel sporculan kiskandiracak saglamlikta bir
viicuda sahip olmak gerekmektedir.

o Uzun siireli izolasyon, stres ve zorluklarla basa ¢kma yetenegi nemlidir.
Psikolojik miilakatlar bu konuda adaylarin degerlendirilmesinde kullanilabilir.
Astronot secim siireci oldukca rekabetci ve zorlu olabilir. Adaylar genellikle bir dizi
miilakat, fiziksel test ve simiilasyonlardan gegerler. Ardina cesitli miilakatlardan
gecerek astronot olma yolunda ilerlerler. Ama bununla da yetinmeyip uzaya cikacag
gline kadar cesitli egitimlerden gecerler. Astronot egitimleri genellikle yillar siirebilir ve
fiziksel, teknik, zihinsel ve psikolojik becerilerin gelistirilmesini icerir. Astronotlar Temel
Egitim, Ugus Egitimi, Uzay Mihendisligi ve Teknik Egitim, Uzayda Yasam Egitimi,
Astronomi ve Goézlem Egitimi, Hayatta Kalma ve Acil Durum Egitimi, Yabana Dil
Egitimi, Psikolojik Destek ve Stres Yonetimi gibi egitimlerde basarli olmalarini
durumunda ugus hakki kazanirlar. Bu egitimler, astronotlarin uzayda gérevlerini
basariyla yerine getirebilmeleri icin gerekli olan genis bir yelpazede beceri ve bilgiyi
kapsar. Astronot egitimleri siirekli olarak giincellenir ve gelistirilir, ciinkii uzay

teknolojisi ve gérevleri degistikce yeni becerilere ihtiyag duyulur.

Astronot olmak isteyenlerin bu cesitli 6zellikleri bulundurmasi bununla da kalmayip
yukarida bahsedilen egitimleri gegmeleri gerekmektedir. Ama bu &zelliklere de sahip
olamazsaniz uzaya olan sevdanizdan ve tutkunuzdan vazgegmeyin. Astronot
olamayabilirsiniz ama astronom olabilir kendinizi bu alanda’ gelistirebilir uzaya olan
duygularinizi bu sekilde yenebilirsiniz.

Astronot Anne McClain giizel sézleri ile yazimiza son verelim. Yapmay: sevdiginiz
seyi yapin clinkii onu yapmay seviyorsunuz. Uyumlu, giivenilir, azimli ve detay odakli
olun. Ve asla olmak istediginiz seyden vazge¢meyin. Bu isin hem sizin hem de ailenizin
fedakéarlk gerektirdigini anlayin. Ve en énemlisi bunun icin uzaya gidin. Bagvurunuzu
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DiJITAL UYGULAMA GELISTIRME

DiNQER DURSUN
Weﬂm (_"égTT,e BT
Pholos Ufilities
MNews

“Uygulamalari 6grenci egitimlerine dahile ederek, 6grencilere 6grenirken
mobil teknolojileri tecriibe etmelerinde giivenli ortamsaglarsiniz.” (Steven GAMES # \WEATHER
Sturman, Buffalo Universitesi, 2018)

Yazar makalesinde 6grencilere 6grencilere uygulama gelistirme imkanin s
sunulmasi ile onlara, hangi teknolojilerin onlarin ihtiyaglarina uygun ve £ _» 4— ‘(
ogrenmelerine katki sunacagini kesfetmelerini, uygulamalarin pratikte

kullanilabilirligi ile ilgili bilgi verecegini ve dijital kaynaklarn gelecekteki '

meslekleri icin nasil elde edip kullanima gegireceklerini kazandirdiginiileri A1 z50~ + Saarnon
siirmektedir.

Yazara gore dijital uygulamalan etkili / verimli bir sekilde siniflanmiza katmak igin, egitimcilerin 6grenme
hedeflerini tanimlamalari ve uygulama gelistirmenin 6grencilerin 6grenmelerini nasil zenginlestirdigini kavramalari
gerekmektedir.

Ayrica 6gretmenler uygulama gelistirme konusunda; 6grencilerin gerekli cihazlara erigimini, 6grencilerin bilgilerini,
ogrencilerin kaydedilen bilgilerinin gizlilik ve glvenlik konusundaki kaygilarini, dijital uygulama gelistirmenin
ogretim hedefleri ile nasil ortiisecegi gibi hususlan da g6z oniinde bulundurmal.

Uygulama gelistirme ders fark etmeksizin, 6gretime dahil etmenin bir ¢ok yarar savunulmaktadir. Problem
¢6zme becerileri, takim calismasi, girisimcilik - sentez 6zellikleri, basarisizlik karsisinda dayanikhhgin
artirlmasi ve basarisizhgin lstesinden gelinmesi ve 21.yy becerileri olarak kabul edilen yeteneklerin
gelismesi.

Bunlarin yaninda 6grencilerin gerekli cihazlara ulagimi ve 6grenci /6gretmenlerin bilgi eksikligi gibi zorluklar
da icermektedir.

GCerceve tasarim; dijital uygulamanin gorsel tasarimi veya plani. Bu, kodlama ve gergek tasarimdan once
gelistirme ve tasarim asamasinda temel bir adimdir. Cergceve tasarim yapinin ana hatlarinin, igerik
yerlestirmesini ve dijital ara yiizlin fonksiyonlarini ¢izmek igin tipik olarak basit sekillerden, gizgilerden ve yer
belirteglerinden olusur.

Gerceve tasarim 0Ozellikle uygulamanin kullanici ihtiyaglarini ve projenin hedeflerini karsiladigini gériismek ve
degerlendirmek icin gereklidir. Cergeve tasarim olusturmak igin farkli araglar kullanilabilir érnegin Canva,
Miro, Mural veya diger beyaz tahta uygulamalari ya da sadece kagit.



https://ubwp.buffalo.edu/happe/home-page/integrating-apps-into-education/

Disiplinler Arasi Yaklagsimla Uygulama Gelistirme
Uzerine Ornek Durum
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Ornek durumuz Yeni Zelanda'da bulunan Frankley
Okulunda 5-6 yaslarinda olan 6grencilerin kendi
vatandaslarinin  sorunlarini  ¢ézmek igcin  mobil
uygulama tasarlama ve programlama sirecini
iceriyor.

Sire¢ oOgretmen Brendon Anderson tarafindan
baslatiliyor. Gelistirme siirecinde 6grenciler Birlesmis
Milletlerin  sirdirulebilirligi  gelistirme  hedefleri
Uzerine konusurlar ve bazi faaliyet alanlari; teknolojik
gelismeler, yoksulluk, baris, gevre, esitlik, egitim ve
saglk Uzerine kafa yorarlar. Sire¢ igerisinde
ogrenciler kiiresel anlamda etki olusturabilecek (¢
uygulama gelistirirler.

Bu uygulama geligtirme 6rnek durumundan hareketle
uygulama gelistirme sireclerine bakalhm.

Siireg

Tasarim Diisuincesi

Tasarim oOncesi kiirsele anlamda sorunlara kafa
yoran ogrenciler daha sonra gevrelerine odaklanirlar.

Mobil Uygulama Siirecinde Tasarim

Tasarim Siireci icerisinde Olacaklar;

Problemi etmek
/tanimlamak,
Bir problem durumu arastirmak,

Fikirlerin olugsmasi,

teshis

Teknolojik  ¢ozimin  (djital
uygulama)  tasarlanmasi  ve
planlanmasi,

Ogrencilerin kendi

uygulamalarinin piyasadaki diger
uygulamalardan farkli yanlarini
arastirmalari,

Uygulamay! ; olusturmak, insa
etmek ve yapmak,
Uygulamalarini;  test  etmek,
sunumunu yapmak, geri donut
almak, uygulamayi kontrol
etmek/degerlendirmek ve
gozumlerini tekrardan tasarima
dokmek.

Ogretmen o6grencilerine tasarim

sireci icin bir plan geligtirir. Planda
yer alan kisimlar;

Ogrenmeleri yansitma

Arastirma sorular retme

Isbirligi ve goreve dagilimi

Bir tasarim siirecini takip etme
Rekabetc¢i analiz ve is plani
yapmak

Uygulama sablonu igin kaliplar
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Pocket Code size programlari olusturmaniza, ¢alistirmaniza, paylasmaniza ve degisiklik /
iyilestirme yapmaniza imkan sunan gorsel programlama ortamidir. Dogrudan telefon ya
tabletinizle kendinize ait oyun, animasyon, etkilesimli mizik videolari ve bir¢ok diger
uygulamayi gelistirebilirsiniz.

AppLab, basit uygulamalar yapabileceginiz programlama ortami Code.org tarafindan
gelistirildi. Bir uygulama tasarla, JavaScript dilinde blok veya metin tabanli kodla ve
saniyeler icinde uygulamani paylas.

Esasen AppLab bloklar ile kodlama imkani verdigi icin kodlama bilgisine ihtiyac
duyulmadan dan kodlama yapabileceginiz bir ortam.

MIT App Inventor is egitsel uygulama gelistirme araclari i¢cinde en genis dlcekte kullanilan
yazilim. Ucretsiz olmasi 6grencileri uygulama gelistirmeye daha yakinlastiriyor.

Thunkable kullanici dostu sirekli birak ara yiziyle onceden
tasarlanmis genis 0ge dizeniyle kullanimi kolay kod
gerektirmeyen bir platform. Thunkabel kullanicilara sorunsuzca
kaynaklardan ornegin Airtable, Google Sheets veya yerel
tablolardan anlik gincellemeleri ve degisken icerikleri mimkiin
kilarak kendi uygulama projelerine veri yerlestirmelerine olanak
saglar.

Glide Google galisma sayfalarini kullanish uygulamalara donistirerek
ogretmen ve ogrencilerin hizlica ve kolayca mobil uygulamalara

gelistirmesine olanak saglayan, kod gerektirmeyen kullanici dostu ara
yliziine sahip uygulama gelistirme platformu.

Kaynakga: https://www.europeanschoolnetacademy.eu/


https://share.catrob.at/pocketcode/
https://code.org/educate/applab
https://appinventor.mit.edu/
https://thunkable.com/education
https://www.glideapps.com/
https://www.europeanschoolnetacademy.eu/

YAPAY ZEKAYA VE GELISIMI

INCi AYRANCIOGLU

Yapay Zeka Nedir?

Yapay zekaya yonelik pek cok tanim mevcuttur. Kazu ve Ozdemir'e gore, yapay zeka
kavrami, ilk olarak bilgisayar veya robotlarin disinme ve hissetme yeteneklerini taklit
etme cabasi olarak ortaya cikmistir. Ancak, insan beyninin karmasikligi gz 6nine
alindiginda, bu caba sinirl kalmistir (Kazu & Ozdemir, 2009). Akdeniz ve Ozding'e gore,
yapay zeka, bilgisayar veya bilgisayar tarafindan kontrol edilen bir makinenin, insan
zihinsel faaliyetlerini taklit ederek akil yiritme, anlam c¢ikartma, genelleme ve ge¢cmis
deneyimlerden 6grenme gibi entelektiiel gorevleri basarma yetenegidir (Akdeniz &
Ozding, 2021).

isler ve Kilig'a (2021) gére, yapay zeka, belirlenen gorevleri yerine getirmek amaciyla
insan beynini taklit eden ve gorev sonucunda edindigi tecribeler sayesinde yinelemeli
olarak kendisini gelistirebilen sistemler olarak adlandirilir (isler & Kilig, 2021).

Lee ve Chun'a (2021) gore, yapay zeka genellikle yazilim Gzerinde uygulanan, ancak
bazen insan sinir sistemini taklit eden 6zel devrelerle ¢ip olarak Uretilen, insanin biligsel
yeteneklerini yapay olarak gerceklestirmek anlamina gelir (Lee & Chun, 2021).

Guzey ve digerleri yapay zekayl, makineler araciligiyla sunulan bir zeka tirl olarak
tanimlar. Bu ifade, insanlarin distinme bicimlerini, karar alma sireclerini ve calisma
bicimlerini analiz ederek surekli olarak kendini giincelleyen mekanizma ve sistemlerin
gelisimini icerir (Guzel ve digerleri,2023). Demir Dilger'e (2023) goére, yapay zeka,
bilgisayar kontrolli bir cihazin gorevleri insan benzeri bir sekilde gerceklestirme
yetenegini ifade eder (Demir Dilger, 2023). Yapay zeka insanin 6grenmesini ve
dusunmesini bilgisayara bir yazilimla aktarabilme ile ona insan zekasinin benzeri bir yapi
yaratma girisimi olarak da ifade edilmektedir.

Bu tanimlamalar incelendiginde genel olarak “bilgisayar kontrolinde olan bir cihazin
gorevleri yerine getirirken insana benzer sekilde gerceklestirebilme kabiliyetidir’ seklinde
ifade edildigi goriulmektedir. Tanimlamalarin bu denli ¢cok olmasi kavramin dinamik
yapisini da ortaya koymaktadir (Demir Dulger, 2023).

Yapay zeka calismalari 20. yuzyil ortalarindan itibaren gelisim gostermistir. Bu alana
yonelik Turing testi yani “Taklit Oyunu”, bilgisayarin insan benzeri zeki davranis sergileyip
sergilemedigini test etmek amaciyla ilk yapay zeka calismalarinin temelini olusturmustur
(Su, Ng, & Chu, 2023). Terim olarak ilk kez John McCarthy tarafindan kullanilan yapay
zeka, 2022'de insanlarin kullanimina sunulan ChatGPT ile 6nemli bir sicrama yasamistir.
Bu teknolojik ilerlemeler, bircok sektére hizmet eden cesitli yapay zeka araclarinin
gelistiriimesine olanak tanimistir. Yakin gelecekte, yapay zeka hayatin pek ¢cok yoninu
etkileyecek ve bu etkilerin en yogun hissedildigi kesim ¢ocuklar olacagi 6ngorilmektedir.
Yapay zeka, uyarlanabilir uygulamalar araciligiyla bireylere 6zel 6grenme firsatlari,
verimli talep karsilama, buyuUk veri setlerinin islenmesi, hizli bilgi erisimi gibi avantajlar
sunmaktadir. Fiziksel ve bilissel gereksinimleri olan bireylerin sosyal erisimini destekleme
noktasinda 6nemli bir rol oynamaktadir (Sacan ve digerleri,2022).




Yapay zekaya yonelik calismalar gun gectikce artmakta ve insanlarin gunlik hayatini
kolaylastirici araclar olarak kullanimi yayginlasmaktadir. Asagida verilen infografik
incelendiginde yapay zekanin gelisim tarihi hakkinda detayh bilgilere ulasiimaktadir.
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Turing Testi Yapay Zekanin Dogusu Uzman Sistemler :
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Yapay zeka, sundugu olanaklar kadar potansiyel riskleri de beraberinde getirmektedir.
Bu riskler arasinda finansal ve sahte kimlik gtvenligi, zararli iceriklere maruz kalma,
konum bilgisi aciga cikmasi ve biyolojik guvenligin riske girmesi bulunmaktadir. Ayrica,
yapay zeka uygulamalarinin erisim, kapsama ve esitlik acisindan hatalara yol acabilecegi
ayrica vurgulanmaktadir. Ozellikle egitim, saglik, sosyal hizmetler ve istihdam gibi
alanlarda hizmetlere erisimde hatalarin ortaya c¢ikma riski goz ardi edilmemelidir
(UNICEF, 2021).

Uc tir yapay zekadan bahsedilmektedir. Bunlari su sekilde siralamak mimkinddir.

-Dar Yapay Zeka, ister hava durumunu kontrol etmek, ister satran¢ oynayabilmek, ister
gazetecilik raporlari yazmak icin ham verileri analiz etmek olsun, tek bir gérevi yerine
getirmek Uzere programlanmis bir yapay zekadir. Bugln insanligi cevreleyen her tir
makine zekasi dar yapay zekadir. Google Asistan, Google Ceviri, Microsoft'un Cortana,
Siri ve diger dogal dil isleme araclari, Dar Yapay Zeka ornekleridir.

-Genel Yapay Zeka, uzun vadeli hedefleri sirdurebilen veya daha genel olarak "bir
insanin yapabilecedi herhangi bir entelektiiel gorevi gerceklestirebilen" "genellestiriimis"
insan zekasina sahip makineler gelistirmeyi amaclar.

-Super Yapay Zeka bir bilgisayar, bir insanin zeka seviyesini katlanarak astiginda
ulasilan yapay zeka seviyesidir (Kandiyoti, 2023).

Bu turlerden aktif kullanilan Dar Yapay Zeka'dir. Calismalar Genel Yapay Zeka uzerine
yogunlasmaktadir. Stper Yapay Zeka ise bir teoriden ibarettir.




Yapay Zekada Genel Kavramlar

Yapay zeka gunumuzde cok fazla dillendirilen bir kavramdir. Ancak bu genel kavramin
icerdigi birgok alt kavramlar mevcuttur. Bu kisimda algoritma, makine 6grenimi, derin
ogrenme, yapay sinir aglari, dogal dil isleme, bilgisayar gorusu ve robotik kavramlarina
deginilmektedir.

Algoritma, bir bilgisayarin bir gorevi tamamlamak icin kullandigi kurallar ve talimatlar
kimesidir. Goérevin turine, Uretecedi ciktiya veya yapacagl tahmine bagh olarak
bircok farkli algoritma ttir bulunmaktadir.

Makine 6grenimi, yapay zeka (Al) alaninin bir alt alanidir. Bu surecte algoritmalar,
ilgili verileri gbzlemleyerek performanslarini surekli olarak iyilestirebilirler. Desenleri
tanimlar, tahminler yapabilen veri modelleri olusturur ve o6grenmeyi tekrarlarlar.
Verinin ve deneyimin artmasiyla makine égreniminin sonuclari daha dogru hale gelir
ve bu acidan insanlarin daha fazla pratige ihtiyag duyarak gelismelerine benzer.
Makine 6grenimi, gectigimiz birka¢ on vyilda Al'nin yilkselmesinde ana katki
saglamistir; arama ve Urln dneri motorlarindan, konusma tanima, sahtekarlik tespiti,
gorunti anlama gibi insan beceri ve degerlendirmelerine dayanan sayisiz diger
gorevlere kadar genis bir yelpazede kullaniimaktadir.

Derin 6grenme, makine 6greniminin bir alt kiimesidir ve genellikle makine 6greniminin
evrimi olarak kabul edilir. Derin 6grenme, tahminlerini insan rehberligi veya yardimi
olmadan yapmak icin yapay sinir aglarini kullanir.

XXX
° bo  Yapay Zeka
n q - - I - -
& o  Bilgisayarlarin insan zekasini taklit etmesini saglayan
o L] L . . .
LT herhangij bir tekniktir. Makine Ggrenimini igerir

‘4\?} Makine Ogrenimi
. Ay Makinelerin deneyimli gorevlerde pelismesini saglayan teknikleri
@ iceren yapay zekanin bir alt kGmesidir. Derin 6grenmeyi icerir

Derin Ogrenme
Bir makinenin gérevini yerine getirmek iin kendini efitmesine
fzin veren sinlr aglarina dayal bir makine ofrenimi alt kimesidir.

Yapay Sinir Aglari, insan beyninden ilham alarak tasarlanmis hesaplama aglaridir. Bir
yapay sinir agi, giris verisini aldigi bir giris katmani, karmasik hesaplamalari
gerceklestirdigi bir gizli katman ve sonug Urettigi bir ¢ikis katmani icerir.

Dogal Dil isleme, bilgisayarlar ile insan dilinin etkilesimini ifade eder, dzellikle buyiik
miktarda dogal dil verisini islemek ve analiz etmek icin bilgisayarlari programlamayi
icerir. Sonug olarak, bilgisayarlar belgelerin igerigini "anlama" yetenegine sahip olur,
icerdikleri dilin baglamsal inceliklerini anlayabilir.

Bilgisayar Gorusu, derin 6grenmenin yukselisi tarafindan en ¢ok donustirtlen yapay
zeka alt alanlarindan biridir. Yuksek isleme guct ve buyuk veri setlerinin
kullanilabilirligi  ile sinir agr algoritmalarinin  gelistiriimesi, bilgisayar gorusi
performansinda dramatik iyilestirmelere yol agmistir.

Robotik, "fiziksel diinyada yapay zekanin eylemde bulunmasi” olarak tanimlanabilir.
Ayrica, "somut yapay zeka" olarak da adlandirihr.




Egitimde Yapay Zeka

Yapay zeka ile gelistirilen teknolojiler gunlik yasantimizda fazlasiyla yer bulmaktadir.
Ozellikle yapay zeka uygulamalari son zamanlarda saglik, konusma teknolojisi, enerji,
finans ve lojistik gibi c¢esitli alanlarda, belirlenen karmasik gorevleri yerine getirebilmek
amaciyla basarili bir sekilde kullaniimaktadir (isler & Kilig, 2021). Ancak yapay zeka
teknolojileri gunlik yasantimizda yayginlasmis olsa da egitimde hala ayni o6lctude yer
almamaktadir. Yapay zekanin egitime yansimalari hentiz buttncul bir yaklasim olmaktan
uzaktir (Kasik¢cl ve digerleri, 2014). Yanhzca bir kismi farkli 6grenme etkinliklerine
entegre edildigi gortlmektedir. Agirlikh olarak bireysel 6grenciler icin 6grenmeyi
destekleyen uygulamalarda ve cozimlerde kullaniimaktadir. Bircok o6grenci gunlik
ddevlerinde dil gcevirmenleri, dil 6grenme uygulamalari, matematik yardimcilari, metin
okuma jeneratorleri veya otomatik altyazi kullanmaktadir. Yapay zekanin egitimde
kullanimi  Gzerine artan calismalar mevcuttur. Lisans o6grenimlerine devam eden
ogrenciler tzerinde cesitli arastirma drneklerine ulasiimaktadir. Yapay zekanin gelisimine
bakildiginda bu calismalarin yeni baslamasi insanlarin uyum saglama dizeylerini
etkilemektedir (Adas & Erbay, 2021). Yapay zeka, teknolojik bir gelisme olarak sosyal
etkilesimleri temelinden degistirebilen dinamik bir alandir (Akdeniz & Ozding, 2021). Bu
teknoloji, insan tarafindan olusturulan 6zelliklerin islenmesiyle ortaya cikar ve ardindan
edinilen bilgilerin gelistirilerek kullanicilara sunulur. Yapay zeka igin kilit unsurlar, veri ve
guncel bilgilerdir, ve strekli olarak bilgi kullanilarak ilerletilir (Glzey ve digerleri, 2023)

Yapay zeka teknolojilerine egitimde cok fazla ihtiya¢ duyulmaktadir. EQitim icerigi,
ogretim yontem ve teknikleri, 6lcme ve degerlendirme sistemleri ve kariyer rehberligi gibi
bircok alanda hizmet etmesi egitimde kaliteyi artiracaktir (Chen, Chen, & Lin, 2020).
internet kullamimdaki hizl artis, interneti icinde cok farkl tirden insanlarin bulundugu
sanal bir diinya haline donustirmekte ve bu da gercek yasamda oldugu gibi bircok riski
de beraberinde getirmektedir. Ozellikle bilgi ve iletisim teknolojilerinin cocuklar tarafindan
denetimsiz kullanimlari bu riskleri artirmaktadir (Kasikci ve digerleri, 2014).

Egitim-6gretim sureclerinde, yapay zekayi diger teknolojilerden farkli kilan cesitli 6zellikler
bulunmaktadir. Yapay zeka, ogrenci beklentilerine uyum saglama yetenegi, ogrenci
sorularina hizli ve etkili yanit verebilme kabiliyeti, 6grencinin 6grenme surecini birebir
modelleyebilme 6zelligi, gecmis performansa dayali ihtiyaclari belirleyebilme yetisi gibi
faktorlerle egitimde benzersiz bir rol Ustlenmektedir. Bu Ozellikler, yapay zekanin,
dgrenme sureclerini daha kisisellestirilmis ve etkili bir hale getirme potansiyeline sahiptir.
Glzey ve ekibi tarafindan vurgulanan bireysel 6grenci odakli karar alma yetisi,
ogrencilere surekli degerlendirme ve geri bildirim saglama becerisi ile birleserek 6grenme
analitigini kullanma imkani sunar. Bu sayede, gercek zamanl olarak bireysel 6grenci
ihtiyaclarina adapte olabilir. Ayrica, yapay zeka, 6grencilerin Ustbilisini gelistirme, isbirlikci
ogrenme potansiyelini gerceklestirme, yeni beceri setlerini degerlendirme ve okulu
birakmay! azaltma gibi umut verici kullanimlara da olanak tanir (Gizey ve digerleri,

2023).
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Yapay zeka, sinif ortaminda etkili bir sekilde kullanilacaksa, 6gretmenlerin bu teknolojiyi ne
zaman ve naslil kullanacaklarini belirlemedeki merkezi roli 6nemlidir. Yapay zek& araglari,
ogretmenlere bu kararlari vermede rehberlik ederken, ayni zamanda cesitli kaynaklarin optimal
kullanimina dair yardimci bilgiler sunar, bu da 6gretmenin sinif igindeki roltiniin evrim gecirmesine
neden olabilir (isler & Kilig, 2021). Cocuklar agisindan yapay zekanin avantajlari
degerlendirildiginde 6grenme silreglerini zamanin ve mekanin otesine tasiyacagi, dolayisiyla
egitimin hem daha yaygin hem de daha etkili hale gelecegi belirtimektedir (UNICEF, 2021).

Yapay Zeka Ogretiminde Kullanilan Araclar

Teachable Machine; Cocuklarin bilgisayara géruntli, ses ve pozlari tanitarak

TeaCh_uble makine 6grenmesini deneyimleyecegi bir aractir. Bu uygulama igin veri setleri
Machine olusturmak onemlidir.

Sketch RNN; Cocuklar i¢in yinelenen sinir agi modeli ile ¢izimin
bir sonraki adimini tahmin eden uygulamadir.

@\En_%mp? Quick Draw; Makine 6grenimi ile olusturulmus bir oyundur. Cocuklarin ¢izdigi bir
e S0 H D

e orseli yapay zeka tahmin etmeye calisir.
7 ot gorseli yapay ye calis

Cryo Mix; Cocuklarin basit sesli komutlar olusturarak miuzik | hﬂ'
111([0
olusturmasi kolaylastirin bir yapay zeka aracidir. cryo | IX

@ Machine Learning for Kids; Cocuklar icin makine dgrenimi, cocuklara makine

dgrenimi sistemlerinin nasil egitildigini, bunlarin nasil kullanildigini ve yapay zeka
uygulamalarinin gercek dinyadaki bazi etkilerini tanitmak icin olusturulan aragctir.

mBlock; Bilim, teknoloji, muihendislik, sanat ve matematik egitimi icin
tasarlanmistir. Batin bu calisma alanlari ile i¢c ice olan yapay zeka teknolojileri
icin uygulamalar olusturabilmeyi amacglamistir.

Look to Speak; Kullanicilarin 6nceden yazilmis ciimleleri segerek yiiksek sesle
sdyletebilecegi bir uygulama olma niteligi tasiyor. Google'in engelli bireyler icin
gelistirdigi ve onlara iletisim kolayligi saglamayi amagclayan uygulamadir.

uygulamasidir.

Code.org; 3 ve 4.Siniflar i¢in tasarlanmis yapay zekanin nasil kullanilabilecegini a

kesfettiren, verilerden dgrenmenin nasil olabilecegini 6gretmeyi amaclayan web a

Scroobly
Scroobly; Gérintii tanimay kullanarak kullanicilarin hareketlerini taklit eden
yapay zeka uygulamasidir.

Kaynakca: Yapay Zeka ve Gelisimi konulu bélimde bahsedilen tiim iceriklerle ilgili kaynakcaya ulasmak icin
https://docs.google.com/document/d/1IFOIWTZMOqCulL eKoZfeH7eUywgaYztgQO444TJ9kSZflo/edit?usp=sharing baglantiya gidebilirsiniz.
Bu kisim inci AYRANCIOGLU’nun Yiiksek Lisans Dénem Projesi édevinden derlenmistir.




SANAT VE MUHENDISLIK STEAM

SELMA PARMAKSIZOGLU

66 “Miihendislik olmadan sanat, hayal etmektir.
Sanatsiz miihendislik ise sadece hesaplamadir. “ ’

Steve K. Roberts

Siz de sanat ve muhendisligin birbirinden apayri alanlar oldugunu
dusunenlerdenseniz Leonardo da Vinci'yi sadece bir ressam olarak
goérenlerdensiniz demektir.

O sadece bir ressam degil, mucit, anatomist, matematikgi, mthendis ve filozof

olarak insanlk tarihinin en buyuk dehalarindan biri olarak bilinir.Da Vinci'nin

eserlerinde ve icatlarinda sanati ve muhendisligi bir arada gérmek

mMUumkandar.Unld gizimi “Vitruvius Adami” sanat ve muhendisligin mukemmel birlesimini ‘%ﬁ“

goésterir.Bu ¢izim, insan bedeninin ideal oranlarini ve geometrik uyumunu goésterirken,
ayni zamanda matematiksel prensipleri ve mukemmel dengeyi vurgular. Da Vinci'nin
insan vucudu Uzerine yaptigl detayll anatomik incelemeler, hem resimlerindeki
gercekgiligin temelini olusturmus hem de muhendislik projelerinde ilham kaynadi
olmustur.

Sanat ve muhendislik birbirinden farkh kavramlar olarak géztkse de ,her ikisinin de baglangic noktasi
insanin sonsuz hayal gucudur.Farkh yanlari ise amagclarinda gizlidir.Sanat estetik ,muhendislik iglevsellik
Uzerine caligirFarkindaysaniz hayatimizda bir Grdn alirken hem iglevsel olmasina hem de estetik
gézukmesini  isteriz.Araba  tasarmlarini dasUnelim.Arabalarin dis  gérunusunu  tasarlayan
sanatgilarin,hizin,  aerodinamigini  hesaplayarak tasarimini  butunlegtiren muhendislerle birlikte
cahsmadiklarini dagtunmek yanlis olur.Muhtesem cgekilmis filmler,fotograf sizce onlarda sanat ve
muhendisligin harika uyumu degil midir’Kamera mekanik kismini olugturan muhendisler ile 11, kontrast
ayarin,beyaz noktalarini bir fotografcinin sanatsal bakig agisi bir araya gelerek olugsmamig midir?
izlemeye doyamadigimiz film senaryolarida yazimaya baglamadan énce geometriksel ve matematiksel
olarak yapisinin olusturulmasi, elektornik muzik aletleri igindeki elektirk akimini kullanarak daha guzel ses
elde etmeye caligan ses uzmanlari, “Marble machine “adl muzik aleti, Pi sayisinin basamaklarindan muzik
yapmak, yapay zeka ile uretilen sanat eserleri saydiklarimin hepsi sanat ve muhendisligin birlikte yarattig

harikalardan sadece bir kismi...

ot
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2
Video igin QR okutunuz VS\%

insaat sektdrunde yeni bir ydntem var.Yéntemin adi “Art Prekast”

Bu inovatif yontem, mimarilk ve muhendisligi bir araya getirerek, estetik tasarimin yani sira yuksek kaliteli
ve dayanikl yapilar elde etme konusunda cigir agmaktadir.Detayll incelemek isterseniz baglantisini
paylastigim makale size yardimci olacaktir.

bttps://www.monoprekast.com/sanat-ve-muhendislik-art-prekast-ile-essiz-yapilar/




BOCEKLERIN BiLIMi

ISA CENK KAHRAMAN

Semahat

Geldiay
1923-2002

» Lisede Fen derslerine
A& duydugu ilgi dolayisiyla
a'?I'Istat\bu( Universitesi Fen
] Fakiiltesi Biyoloji
- Bslimiinde Lisans
== egitimine basladt.

| Semahat Geldiay, (L
o Eylil (923 tarihinde, =~
Cumhuriyetin  ilanindan
yaklastk bir ay kadar
 snce~ Izmirde diinyaya
! geldi.

Asistanlik icin basvurdugu
Ankara Universitesi Fen
Fakiiltesinden olumlu
yanit aldi ve hayatinda
yeni bir sayfa acild. O
siralar Universiteden
hocast Prof. Dr.

Prof. Dr.
Selahattin  Okay
Gaszetiminde

Bscek hormonlar
Uzerine calismaya
basladi. Bu sayede

\\?$

Selahattin Okay da
Tirkiye'de bdcek Ankara'ya gelmisti.
hormonlarine Selahattin Bey Semahat
calisan ilk ve tek Geldiay’t asistani olarak
kisi oldu. yaniha ald. B3dylece
] Geldiay doktora
B“I alanldakc bbaia"“ sgrenimine, (L9 yilinda
calismalari linya Ankara’da basladt.
Uzerinde biyiik ses : ¥
. getirdi. i Sw
Amerika'daki 7, X # K %
Columbia * / s S I
Universitesine F 4 o
davet edildi. AR s
# Lo

{3 etapta Amerika'da onun ysntemleri
sorgulaniyordu. Ancak Semahat hanim
ydntemlerinin ne kadar tutarli oldugunu
kanitlayinca bursunun arttirilmasina
karar verildi. Artik bscek hormonlari’
izerine Amerika'daki dncli calismalari:

(96l yiinda Ege Universitesi
2ooloji  Kiirsiisine Docent
olarak geldi. Burada NATO ilk
defa bir techizat destegi icin
Yiirkiye'yi secerek bir elektron
mikroskobu alindi.

ylriitiyordu. i

/i
& &

Semahat Hanim
Tirk 2oolog bscek endokrinolo jisi
konusunda Diinya capinda biiyiik iin ve
sayginlik kazanmis, bdcek fizyolojisi
alaninda dncii bir bilim insanidir. Bscek

Semahat Hanimin  elektron

mikroskobuyla yaptig
hormonlarinin tarimda bscek kontrolii icin calismalar uluslararast
kullanilmasini saglamistar. konferanslarda ayakta

alkislandi. Diinyadaki 8ncii
calismalar Semahat hanim ve
ekibi yapiyordu artik.

(975 yilinda TUBLTAK Bilim ddiili'ne
layik goriilmistir.




YARATICI DRAMAYLA KiTAP KURDU OLUNABILIR Mi?
GULBAHAR SONGUR

ASTRONOT KUTUP AYISI

Malzemeler: Balon, yap-boz, rol kartlari,
eslestirme kartlar.

Uygulamalar: Canva, Puzzle.org

Muzik: Uzay Ambiyans Muzigi, Onur Erol - Roket,
Onur Erol - Roket Karaoke

ISINMA

Ogrencilerin 6n bilgilerini 6lcmek icin “Uzay ne demek, uzaya nasil gidebiliriz, astronot kimlere
denir, nasil astronot olabiliriz, aranizda astronot olmak isteyen var mi?" gibi sorular sorulur.
Daha sonra uzay ambiyans muzigi esliginde yénergeleri uygulamalari istenir.

Ogrencilere sirasiyla uzaya gitmek icin hazirlanan bir astronot olmalarini, uzay aracina
binmeleri, Ay'a inis yapmalari, etrafi dolasip deney yapmaya baslamalari gibi durumlari
canlandirmalari istenir.

“Cocuklar size bugtin okuyacagim kitabin kahramani bir hediye géndermis.” denir ve her
0grenciye balon verilir. “Kahramanimiza tesekkdur icin glizel bir dans gosterisi hazirlayalim mi?”
diyerek balonla ritim calismasina baslanir.

Onur Erol'un “Roket” isimli sarkisi acilir. Balonu sisirip, havaya atip tutabilmeleri istenir.

1. Adim

Daha sonra 2'serli grup olusturulur. Kendi balonunu havaya atip karsisindaki kisinin balonunu
diisiirmeden yer degistirmeleri istenir. iLk oyunda elenen olmaz ama diger oyunlarda balonu
diusuren kisiler oyundan cikar.

2.Adim

Daha sonra 4'er kisilik cember olusturulur. Ve komut ile herkes sagindaki kisinin balonunu
tutmaya calisir.

3.Adim

4 kisilik gruplar dagilmadan 2 kisi yildiz, 2 kisi gezegen olacak sekilde karsilikli gecer. Yildizlar
komutu verildiginde yildizlar, gezegenler komutu verildiginde gezegenler balonlari havaya atip
digerininkini tutmaya calisarak yer degistirir.

4. Adim

Yildizlar 1 denildiginde, gezegenler 2 denildiginde yer degistirir. 3 denildigi zaman yildizlar ve
gezegenler ayni anda yer degistirir.

5.Adim

Tum sinif cember olur. Herkes kendi sagindakinin balonunu alacak sekilde devam edilir.

Onur Erol'un Roket Karaoke isimli sarkisi acilir ve “Vur, vur, yukari at, yakala.” Ritmine gére tim
sinif saga kayarak sarkiya eslik eder.

CANLANDIRMA

Artik gosterimizi hazirladik kitap kahramanimizi cagirabiliriz diyerek kitap okunmaya baslanir.
Kitap kahramanin uzaya gitmek istedigi boliime kadar okunur ve “Sizce uzaya gidebilecek mi?
Nasil gidebilir peki? Kutuplarda hangi hayvanlar yasar? Bu hayvanlara érnek verebilir misiniz?"
gibi sorular sorulur.
Bu kisimdan sonra 6grencilere rol kartlari verilir ve bu karttaki olaylarin devamini
canlandirmalari istenir.

0O



DEGERLENDIRME

Canlandirma bittikten sonra kitap okunmaya
baslanir. Kitapta bahsedilen “Kiiclik Ay1" adi
verilen yildiz grubu gosterildikten sonra kitabi
okumaya ara verilir.

Sinif yeniden gruplara bolundr.Bunun gibi
yildizlarin oldugu yap-bozlar getirdim size
diyerek her gruba 3'er tane olacak sekilde yap-
boz verilir. ilk bitiren grup kazanir. Ardindan bu
yildiz gruplarinin isimleri verilir ve eslestirme
yapmalari istenir. Yine ilk bitiren grup kazanir.
Kitap okunmaya devam edilir. Kitap sonunda
ogrenciler gruplara ayrilir ve bastan sona dans
ederek kitabi anlatmalari istenir. Ardindan
ogrencilerin kitaba yeni bir kapak cizmeleri
istenir.

Ogrencilerimizin yasina ve yeteneklerine gore
ya da vermek istedigimiz kazanimlara gore
degerlendirme kismi dans ederek canlandirmak
yerine mektup, siir, gazete haberi yazma gibi
etkinliklerle yapilabilir.

TAKIM YILDIZLARI

PUZZLE
ESLESTIRME AKREP
KARTLARI
KUGU ORION
KARTAL Lir
KOCUK AYI ANDROMEDA

“Birsunicin frcs acablimek gereklyor, sans soman:
saflayaias kanatial papacage.”

“Bir Flrim duha var dudi fak,
Facaman bt sicak hava balond yaptilar,




HER SEY NASIL BASLADI?
BUSRA TOPGU

Merhaba STEM Biilteni okuyucular1 bu boliimde “Evrende her sey
nasil basladi1?” sorusuyla yola ciktigimiz etkinligimizi sizlerle
paylasacagim.

4 asamadan olusan etkinligin siiresi 2 ders saatidir. Gerekli
malzemeler: ogrenci sayisi kadar balon, keceli kalem, oyun hamuru,
maden suyu, genis bir kap

1.ASAMA: EVRENIN OLUSUMU

Evrende hichir sey olmadig: zamana gidelim.” diyerek cocuklar1 evrenin baslangic
noktasina yonlendirdim. Ogrencilerin bazilann “Biiyiik Patlama” cevabim verdiler. Peki
neydi biiyiik patlama? Nasil gerceklesmisti? Neden olmustu? Evrende Biuyiik Patlama
sonrasl neler olmustu? Bu sorularin cevabini daha iyi anlamak icin ogrencilere oyun
hamurlann dagittim ve bunlan kiiciikk parcalara ayirmalarim istedim. Daha sonra minik
parcalann avuclarinda topladilar ve iicten geriye dogru sayip biiyiik patlama anindaki
dagilim1 temsilen parcalar1 masaya savurdular. Burada anlatilmak istenen Buyiuk Patlama
oncesinde de maddenin tanecikli yapisinin var oldugu ve patlama aninda etrafa

savrulmasiydi.
—

2.ASAMA: GOK CIiSIMLERININ SAVRULMASI VE YAYILMASI

Ogrenciler patlama anindan 6énce bu kadar biiyiikk gok cisimlerinin nasil birlik halinde
sikistigini sordular. Bunun icin kapali bir maden suyu sisesini sallayip kapagimi1 bir anda
actik ve ortaya cikan kopiikleri gozlemledik. iceride sikisan gazin kapagin acilmasiyla siviyl
nasil disar sactigimi1 gordiik. Bu ornek ogrencilerin sorularina cevap oldu.



3.ASAMA: GOK CISIMLERININ DOLANIMI VE BIiRBIRLERINI CEKIMI

Bu asamayr bahcede uyguladik. Ogrencilerden birbirlerine temas etmeden cok fazla da
uzaklasmadan alana dagilmalarimi istedim. Alana dagilan ogrencilerin kendi etraflarinda
donmelerini soyledim. Donerken bazi ogrenciler birbirlerine yaklastilar. Birbirlerine yaklasan
ogrencilerin birbirlerini ¢gekmelerini istedim. Bir siire sonra etkinligi sonlandirip 6grencileri
cembere topladim. Donme aninda birbirlerine yaklasip birbirlerini c¢ekmeleri ile gok
cisimlerinin birbirlerini cekmesi arasinda bir benzerlik olup olmadigini sordum. Bedensel
olarak giiclii olan arkadaslarinin zayif olan arkadaslarini ¢ekmeleri biiyiik gok cisimlerinin
kiiciik gok cisimlerini cekmeleriyle benzer olduguna dair cevaplar geldi.

4.ASAMA: EVRENIN GENISLEMESI

Peki siirekli dolanan bu kocaman cisimler evrene nasil sigiyordu? Bu sorunun cevabi icin 6grencilere
balonlar dagittim ve balonlarin iizerine noktalar koymalarim istedim. Daha sonra noktalanmis balonlan
sisirdiler ve noktalarin bazilarinin birbirinden aymldiklarin1 gordiiler. Buradaki amag¢ evrenin
genisledigini fark ettirmekti.

SONUC VE DEGERLENDIRME
Son boliimde dersin 6zetleyen Biiyiik Bir Patlama Big Bang Kisa Belgesel videosunu izledik. Son olarak
ogrenciler gruplara ayrilarak Biiyiik Patlama’yr anlatan afisler tasarladilar ve afisleri panoda sergiledik.

"Kaynakga:https://stelIarlabstore.com/



CEYDA GELIK

Uzayla ilgili bir eTwinning projesi hazirlamak, 6grencilerin
bilimsel meraklarini ve kesfetme isteklerini artirmanin yani sira, uluslararasi isbirligi ve
kiltiirel anlayisi da tesvik etmektedir. Iste bir eTwinning projesi hazirlama plani:

PROJE KONUSU BELIRLEME:

Projenin ‘odak noktasini belirlemek icin
ogrencilerle  birlikte uygun bir konu
secilmelidir. Uzay kesifleri, gezegenler,
yildizlar veya uzay teknolojileri gibi genis
| bir konu yelpazesinden birini secebilirsiniz.

ORTAK OKULLARIN BELIRLENMESI:
eTwinning projesi icin isbirligi yapilacak
ortak okullarin belirlenmesi énemlidir. Farkl +—
tlkelerden ve kiiltiirel arka planlardan

gelen égrencilerle calismak, projenin cesitliligini artirir.

ORTAK OKULLARIN FAALIYETLERIN PLANLANMAS! BELIRLENMEST:
Proje boyunca yapilacak fadliyetlerin bir plani olusturulmalidir.
| Ornegin, uzayla ilgili arastirmalar yapmak, sanal geziler
dizenlemek, uzay temali etkinlikler diizenlemek gibi faaliyetler
planlanabilir. '

OGRENCI KATILIMI VE SORUMLULUKLARI:
Ogrencilerin projeye aktif katilimini tesvik etmek icin roller.ve
sorumluluklar belirlenmelidir? Her égrencinin projeye katkida
bulunabilecegi farkli gorevler verebilir
ve onlarin bir trtn ortaya ¢ikarmanin
yarattigi mutluluk hissine'erismelerini
izleyebilirsiniz.

TEKNOLOJT KULLANING:

eTwinning platformu ve diger web 2.0 araglari, proje iletisimi ve
isbirligini kolaylastirmak i¢in kullanilabilir. Ogrencilerin cevrimigi
isbirligi yapmalarini saglayacak araclar belirleyebilir ve bunlari
kullanabilirsiniz. —

18
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DEGERLENDIRME SURECT:

Proje sonunda ogrencilerin performansini
degerlendirmek icin . bir stre¢ belirlenmelidir. Hem
bireysel olarak hem de grup olarak yapilan
degerlendirmeler, 6grencilerin katkilarini ve 6grenme
sureclerini degerlendirmeye olanak tanir. Proje ontesti

ve son testi hazirlayabilirsiniz. Kahoot, Google forms, —
Wordwall gibi web 2.0 araglarindan faydalanabilirsiniz.

SONUCLARIN PAYLASILMASI VE YAYINLANMASI:

Proje sonuglari, eTwinning platformunda ve dergilerde
paylasilabilir. Ogrencilerin ¢alismalarinin daha genis
bir kitleye. yayilmasini saglamak  icin uygun yayin
mecralari arastiriimalidir. Okulunuzun resmi sayfasi,
farkli sosyal © medya platformlarini ~yayginlastirma
calismalarinda kullanabilirsiniz. —

Astroeducate adl projemizi 8 Glkede yuzlerce ¢ocukla

birlikte yurutuyoruz. 4 ay surecek olah bu projemizde

dgrencilere uzay ve astronomiyi anlatirken okuldaki

: derslerimize bu temalari entegre ediyoruz. Bu sayede
.| dersler hem eglenceli hem de 6gretici gegiyor.

- ) | sizier icin BIR KAC ETKINLIK FiKRI
Uzay Etkinlik Kitabi

Kartondan gezegenleri olusturma
Gezegenleri bilgisayarsiz kodlama

Alfabetik siralama oyunu
Takimyildizi Carki

Gokatlasi yapimi

Uzay Sézlugu

Gunes Sistemi Kitap Ayraclari
Antik Caglarda Astronomi
Gunes Saati

AAstronoi-ile ilgili hikaye yazma
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(GU'nes' in etrafinda dolanan,\
kendine kiiresel bir bigim
verecek kadar kutlesi olan ve
yoriingesinin yakin gevresini
Srdog’a uydulari disinda)
emizlemis gok cisimlerini
'Gezegen’ olarak
tanimlamistik.

Galaksimizdeki gezegenlere bir
bakin. Hepsi kendi yoriingesinde
akip gidiyor. Kim isimlerini
saymak ister? Efe?

bilgiler edinmenizi istiyorum.

(Aferin Efe, uzay alanindaki gelismeler
ve bu dlanda calisanlar sayesinde
bugiin pek gcok bilgiye sahibiz.
Arastirma ddevinizin konusuna gelince
sizlerden bu meslekler hakkinda Astrofizikci

Dilhan Eryurt

f“ N
Ornegin Nasdda galigan ilk Tiirk
kadin® bilim insanimiz astrofizik
alaninda birbirinden onemli
galismalara imza atti. Kimden s6z

| ettigimi bilen var mi? Elif?

Ogretmenim;
Merkir, Venls,
Diinya, Mars, Jupiter
Satirn, Uranis ve
Neptiin!

Tebrik ederim Elif.
Arastirma ddevinin
konusunu simdiden
bulmus gibisin.
Hepinizin 6devini
okumayi heyecanla
bekliyorum gocuklar.



https://tr.wikipedia.org/wiki/K%C3%BCre_(geometri)
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ERKEN COCUKLUK DONEMINDE

ASTRONOMIi UYGULAMALARI

OZLEM KARAMAN

Etkilesimli Kitap Okuma nedir?

Etkilesimli kitap okuma, cocuklarla kitap okunurken yetiskinlerin sergiledigi okuma

etkilesimlerine dayali bir siirectir. Bu etkilesimler: acik ve kisa uglu sorular sormak,
cocuklarin sorularini durumlarini ek sorularla takip etmek, cocuklarin séylediklerini tekrar
etmek, genisletmek, cocuklari kitap okuma siirecine dahil etmektir. Etkilesimli kitap
okuma okul &ncesi dénemde yer alan cocuklara kitap okumaktan ziyade etkilesimleri
barindiran bir siirectir. Cocuk pasif dinleyici konumundan uzaklastirilmaktadir. Etkilesimli
kitap okuma cocuklarin alici ve ifade edici dil gelisimlerine katki saglar. Bu, cesitli
arastirmalarla kanitlanmigtir. Ayrica sesbilgisel farkindaliklarini desteklemektedir. Erken
okuryazarlik becerileri arasinda yer alan yazi farkindah@ ve sesbilgisel farkindalik,
cocuklarin okuma ve akademik basarinin yordayicilar arasindadir. Etkilesimli kitap
okuma programinin ii¢ temel prensibi bulunmaktadir. Bu prensipler: ¢cocugu kitap okuma
siirecinde dahil etmek, ¢ocuga geri bildirim saglamak ve yetigkinlerin kitap okuma tarzin
cocuklarin  dil becerilerine uyarlamaktir. Oncelikle kitabi okuyan kisi cocugun pasif
dinleyici olmasinin &niine gecerek onun dili kullanabilen ve aktif bir dinleyici olmasim
saglar. Bu siirecte SN1K sorulan sorulabilir. Cocuga bu tarz agik uclu sorularin sorulmas:
gerekir. Onlardan alinan “evet” ya da “hayw” gibi kapal uclu cevaplar yerine yorum
yapmalari, kendilerini ifade etmeleri saglanmalidir. ikinci olarak geribildirim saglanmas:
cocuga obgretici Dbilgiler katmaktadir. Ayrica geribildirim, séylediklerini yeniden
bicimlendirme, daha fazla bilgi ekleme, motive etme ya da hatalan diizeltme olarak
ifade edilebilir. Uciincii olarak okuyucu, okuma stilini gocuklara gére diizenlemelidir.
Ornegin; renkleri adlandirma konusunda basarili olan bir ¢ocuk sadece renkleri ifade
etmek icin degil kitabin diger zelliklerini ifade etmek icin cesaretlendirilir. Ozet olarak
etkilesimli kitap okuma; cocuklara kendini ifade etme, uygun sorular yardimiyla

cocuklarin dil becerilerini gelistirme ve dil agisindan zengin modellere taniklik etme imkam

\ _

saglar.
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Etkilegimli Okuma
Saati Uygulamamz

#Qkumak dzgiirlige ugmaktir.”

[ Aliye izzetbegovic ]

Atik Maddeler
Kullanarak Teleskop
Modeli ¥apim

Ailelerinin destegi ve katilimi ile
okul &ncesi d§rencilerim, teleskop
Velimiz Aynur Hanm; alti cocuk

annesi olmanin  yam  siwra acik

sinifta

modellerini yaparak

sergilediler.

dgretimden ortaokulu bitiren bir

hammefendi. Kendisi okumay! cok
seviyor. Onun da okul yolculugu

eviatlan gibi devam ediyor. Aynur

"Yildizlara bakmak
sadece gékyiiziine degil,
aym zamanda icimize de
bakmaktir."

Hamm'in  katkilanyla sinfimizda
‘Etkilesimli Okuma Atélyesi' (Carl Sagan)

gerceklestirdik.

KiTAP OKUMA UZERINE AKADEMIK GALISMALAR:

Bircok akademik c¢alisma kitap okuyan gocuklarin zeki olduklarni géstermektedir. ABD Ulusal
Okuma Paneli'nin 2000 yilinda yaptigi bir rapora gére, erken yaglarda kitap okumayi égrenen
gocuklarin dil becerileri, biligsel geligimleri ve okuma basarlan daha yiksek olmaktadir. Benzer
sekilde, University of Edinburgh'da yapilan bir aragtirmada, dazenli olarak kitap okuyan gocuklarin
beyin fonksiyonlarinin daha geligmig oldugu ve zekalarinin daha ytksek oldugu bulunmustur.

Ayrica, ingiltere'deki Durham Universitesi'nde yapilan bir calismada, dzenli olarak kitap okuyan
gocuklarin okul bagarsi ve akademik performanslarinin, kitap okumayanlara gére daha yuksek
oldugu saptanmigtir.

Tum bu akademik kanitlar, kitap okumanin ¢ocuklarin zeka ve akademik bagarsi icin énemli bir
faktdr oldugunu géstermektedir.
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Ogrencilerimize 3 soru sorduk ve gelen
el cevaplar su sekilde derledik:

»

-

Uzay denilince aklina"gelen ilk kelime nedir?
« Alper Gezeravci i
e Astronot
* Yildiz
e Bosluk »

Sence uzayin tadi neye benzer?

K e Dev gibi pamuk sekere « Yanik keke » T

“ e Tatsizdir e Metale
e Limona e Baruta
o Islimlenmis kayisiya « Biftege

- + -+
» Bir gokadaya diissen yanina alacagin 3 sey ne =
olurdu? : » Oksijen tiipu
. _*_ . .
e Su 4 Ailem » "
e Yemek » Kamera ) n

Yastik

+. Koruyucu kalkan Kacak Cay
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MERAKLI MINIKLER SINIFINDA UZAY

BiRCAN DEMIRCi BOZKURT

Merhaba, Siverek'te Merakh Minikler adini verdigim 5 yasindaki 6grencilerime
merak ederek ve kesfederek ogrenmenin ne kadar eglenceli oldugunu gostermeye
calisiyorum. Bazen boceklerin pesine diisiiyoruz, bazen diinyanin bilmedigimiz
yerlerini geziyoruz, bazen sinifta kartal uguruyoruz, bazen 1s1g1 goriiniir kiliyoruz.
Astronot olup diinyayr isirmayl hayal eden ogrencilerim de var, uzayhlarin olup
olmadigini merak edenler de. STEM ogretim modelini hayata gegirdigimiz sinifimizda
uzay etkinliklerimiz bir hafta siirdii. Merakl Minikler aileleriyle birlikte uzay konulu geri
doniigiim bir iiriin tasarladilar ve sinifta bu tasarimlarin sunumunu yaptilar.

ZUBEYDEHANI
023 -
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Uzaya yolculuk benzetim etkinligi icin sandalyeleri ardi ardina siraladik ve bir
roket olusturduk. Bir roketin kalkis videosunu akilli tahtadan agtim ve hizli bir
roketteymisgesine sandalyemizde pozisyon aldik. Uzaya ulastigimizda ilk olarak
yildizlari ve diinyay seyrettik. Gezegenleri gorme zamani geldiginde hazirladigim led
1sikli glines sistemi modelini hep birlikte inceledik.




Modeli inceledikten sonra bazi gezegenlere yaklagmaya karar verdik. Giines
sisteminin en giiclii riizgarlara sahip gezegeni Neptiin igin riizgar sesi agtim. Veniis' e
yaklastigimizda ise Veniis gorseliyle beraber klimanin derecesini arttirdim. Ciinkii
giinese en yakin olmamasina ragmen en sicak gezegen Veniis. Sonrasinda roketimiz
bozuldu, biz roketi tamir eden bir astronotun videosunu izlerken astronot kiyafeti
giyen iki ogrencim roketin digina cikip roketi tamir ettiler. Havada siiziilerek ay
yuriiyuisii yaptigimiz sirada yer ¢ekimini konustuk. Diinyaya doniis zamani gelmisti.
Kemerlerimiz bagladik bir roketin Diinyaya doniis videosunu izleyerek diinyaya
dondiik. Ogrencilerimin ‘gercek gibiydi sanki uzaya gittik’ ciimleleriyle benzetim
etkinligi siirecini tamamladik.

4D Arttinlmis Gergeklik
Teknolojisi ve Uzay

Arttinnlmis gergeklik teknolojisiyle siniflara
bir aslan, bir iskelet, bir dinozor, bir astronot
getirebilir; sinifta bir kartal ugurabilir, diinyayi
cocuklarin avuglarinda dondiirebilirsiniz. Bir kiz
c¢ocugunun bir roketi tasiyabileceginin hayalini
kurdurabilirsiniz. Biz de sinifimizda bunu yaptik
ve tiim gezegenleri bir astronotu bir roketi
arttinlmig gerceklik kartlari ve arttinlmig
gerceklik kiipii vasitasiyla sinifimiza getirdik.
Kim bilir belki bir giin boyle bir roketin iginde
gorev yaparlar.

Takim yildizlarinin isimlerini tahmin
etmesek olmazdi. Tavana yansittigimiz delikli
takim yildizi sablonlarinin tavanda biraktigi
iIstk noktalariyla takim yildizlarinin isimlerini
tahmin etmeye calistik.

Asagidaki karekodlarda takim yildizlan
delikli kartlarini ve ¢ikti alabileceginiz
arttirlmis merge kiip dosyasini bulabilirsiniz.
Kesif dolu dersleriniz olsun kiymetli
\ ogretmenlerim....



HAYDIIROKETUERIMIZE

Malzemeler
® Pet sise

® Mantar tipa
® Tahta gubuklar
* Renkli kagitlar
* Boya kalemleri
* Makas
® Yapistiric
* Sirke
® Karbonat
.. s pl | l




ik olarak 3 adet

tahta cubugu pet

sisenin Ust kismia
esit araliklarla

yapistirin.

Simdi en eglenceli
kisma gecmek icin
disari ¢cikman
gerekiyor.

Renkli kagitlar ve
boya kalemleri ile
pet siseyi istediginiz
gibi susleyin. Burasi
tamamen hayal
glcunuze bagli.

Roketi
firlatabilmek icin
icerisine bir
miktar sirke
doldurun.

istediginiz renkte
kagidi kullanarak
bir koni olusturun
ve pet sisenin alt
kismina
sabitleyin.

ince bir pecetenin
Uzerine karbonat
dokup roketin icine
atin. Hizl bir sekilde
tipayi kapatip roketi
diz bir zemine koyun
ve uzaklasin.

Roket modelin hazir.
Modelinin bitmis hali
buna benzemeli.




HATICE GELENER iLKOKULU SIFIR ATIK SERGISI

AZRANUR SARIKAYA TEZCAN

"Sifir Auk" kavream, atiklarin iiretilme asamasinda minimuma indirilmesi,
kaynaklarin daha verimli kullamilmasi, atiklarin yeniden degerlendirilmesi ve geri
doniisiimii gibi prensiplere dayah bir yaklasim ifade eder. Bu yaklasim, atik
olusumunu azaltmayi, kaynaklari daha etkin kullanmay: ve atiklarin ¢evreye zarar
vermeden bertaraf edilmesini hedefler. Hatice Gelener ilkokulu 3/C simf olarak
bizlerde evdeki ve okuldaki atiklarinmzi degerlendirmeye karar verdik. Bu asamada
yollarimiz TEMA ile kesisti ve “SIFIR ATIK PROJESI” ne dahil olduk.

Sifir Atk Egitim Projesi kapsaminda
hazirlanan ve cocuklara siirdiirilebilir
becerilerini

etkinlikler,

uygulanmak

yasam benimsetmeyi
amaclayan
tarafindan
planlannmstir. Bir egitim o6gretim yili
etkinliklerin
temel hedefi cocuklarin “Diisiin, Gerekli
Degilse Tiiketme”, “Daha Az Tiiket”,
“Degerlendir, Yeniden Kullan”, “Degistir,
Farkhh Amacla Kullan” ve “Doniistiir, Doga
prensiplerinden olusan 35D
giinliik
vasamlar: ile iliski kurmalarma destek
olmaktir.

cahsmalarim ve etkinlikleri bitirdikten

hoyunea uygulanabilecek

Kazansi”

basamaklarim tanmmalar1 ve

Ben ve ogrencilerim dergi
sonra ogrendiklerimizi ginlik yasamla

bulusturmak icin bir sergi diizenlemeye
karar verdik.

ogretmen |

i’lzel,e -3 e

Sergimizde simf icinde yaptigimiz sifir
atilk etkinliklerimize,
kagit
déoniistiiriildiigiine yer verdik ve her bir

cam, plastik,

metal, atiklarim  nasil  geri
stantta bu doniisiimiin nasil yapildigim

anlatuk. “Geri doniisiim yapmazsak ne

olur?” sorusuyla sergimize katilan
smiflar icin etkilesimli bir pano
hazirladik.

5. 0 o
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Kompost yapimi ve Bir tisortiin hikayesi

Geri doniisiimiin degerli bir parcasi olan kompost,
farkhh tipte autiklarim bir araya getirilmesiyle
olusturulur. Biz de kompost icin uygun kapakh bir
kapta meyve ve sebze atiklari, kurutulmus yamurta
kabuklar, kagit parcalarmm kullandik. Ayriea
sergimizi gezecek ogrenciler icin  bilgilendirici

kompost hazirlama afisi hazirladik.

[ |
Bununla birlikte bu standimizda bir tisért iiretmek icin; 5’5- }1‘._”3;': : >
27201t su=1 insanmin 900 giinliik su ihtiyaci T=
3.17kg karbondioksit salimi=Bir aracla 11 km yol gitmek T.-g EW T

ihtiyac oldugunu ézellikle belirttik ve “Gerc¢ekten ihtiyacin var m?” sorusunun sorulmasi
gerektigini varguladik.

SERGIMIiZDEN KARELER

Sergimizi hazirlarken bizden desteklerini esirgemeyen okul miidiiriimiiz Ahmet
ASLAN’a ve sergimizi gezen Hatice Gelener ilkokulu 6grenci ve 6gretmenlerine, siirec
boyuneca destek olan TEMA Sanhurfa temsileisi Ali Riza Oztiirkmen hocamiza ve
sergimizi zivaret eden TEMA temsilcilerine tesekkiir ederiz.




Bir bulten ¢ikarmak hem mevcut bulunan bilgilerin icraati hem
de gun gectikce kazanilan erdemlerin kaynagidir. Mevcut
bulunan bilgilerden haberdar olmak da ¢cokca onemlidir. Bende
bu dusunceler 151g31nda teknoloji ve bilim tutkunu her gencin
haberdar olmasi gerektigini dustindugum bir yarismadan
bahsedecegim.

ZIaTIA vdSng

Nedir bu First ve FRC ?

Acilimi “For Inspiration and Recognition of Science and Technology” olan
FIRST, 1989 yilinda Dean Kamen tarafindan kurulan ve bilimi ve
muhendisligi yaymak amaciyla calisan kar amaci giitmeyen bir kurulustur.
Gengler, FIRST ile birlikte bilim ve teknolojide profesyonel yetenekler
kazanirken ayni zamanda da liderlik becerilerini gelistirirler ve inovatif
olmay1 ogrenirler. FRC ( FIRST Robotics Competition), FIRST vakfinin en
eski programidir. FRC'ye katilan lise ogrencilerinin profesyonel
muhendislik becerilerini gelistirebilmelerinin yaninda liderlik, takim
calismasi, is birligi ve proje yonetimi gibi alanlarda da yetkinlikler
kazanabilmeleri hedeflenir. Aktif olarak yarisan 3000’den fazla takim ve
her bir takimda da onlarca ogrenci ve mentor bulunduran FRC,
uluslararasi diizeyde surekli olarak buyuyen bir komuniteye sahiptir. 224

ROBOTICS

COMPETITION



-

7 FIRIT ROROTICS COMPETITION(FRC) :

FIRST DEGERLERI

First vakfi iki deger kavrami tizerine kurulmustur bunlar;

“Gracious Professionalism” ve “Coopertition” kavramlaridir. Gracious
Professionalism, dostca rekabeti savunur ve hem FRC kualtirinin hem de
FRC ahlakinin bir parcgasidir. Bu kavram, takimlari; cevresine destek olmaya,
rekabette siddet gOstermemeye ve her kosulda saygili ve yardimsever
olmaya tesvik eder. Boylece rakipler dost olmay1 ve ogrenciler de her
kosulda cevresine faydali olmay1 6grenirler. Coopertition kavrami ise, is
birligi kavramu ve felsefesi tlizerine kurulmustur. Coopertition rekabet
halinde olan ekiplerin bile yardimlasabileceklerini savunur. Bu kavram
ayrica takim i¢i yardimlagma ve takim arkadaslarindan ve mentorlerden

o0grenme dustincesini de icermektedir.

W - Y = \ 2 Pprofessr Woodie Flowers: FIRST'iin en biiyiik destekgilerinden biridir.
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= FIRST ROBOTICS COMPETITION(FRC) T

Bu kadar FRC’ den bahsettik benimde Sanliurfa temsilcisi olarak tuyesi
oldugum dunyanin uluslararasi ilk lise robotik takimi LADYBUG'dan
bahsetmesek olmaz. Bagimsiz ve uluslararasi bir takim olarak dunyada
STEAM'’i daha ulagilabilir kilmak istedik ve projelerimizle duinyanin dort
bir yanindan dezavantajli bolgelere ulasmayi1 hedefleyerek gelecek
nesillere ilham olabilecegimize ve dunyamizda olumlu bir etki
yaratabilecegimize inandik. Bu inan¢ dogrultusunda pek cok projeye
imza attik. Ladybug olarak hala calismalarimiza devam etmekteyiz.

Ekip olma ve miucadele ruhunu sonuna kadar hissettigim FRC
deneyimimde bu satirlari okuyan her gence onerim ; bir adim oOne
cikmak bazen bir insanin butiin hayatini degistirebilir gozuyle dunyaya
bakmaniz ve sizi bir adim ileri tasiyacak bu tarz yarismalarda daha aktif

rol almanizdir :)
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“It’s not what you do
— it’s what you are
becoming.” *

<Dean Kamen>

/& .HNEMLI OLAN NE YAPTIGINIZ DEGIL, NEVE &
WPETITIC DONUSTUGONUZDOUR. COMPETITIC

Takimim Ladybug ile diingann en biiyiik uluslararas:

robotik yanigmas: FIRST Robotics Competition’ta yer

aldik ve takimimiz en biiyiik ddiil olan Rockie All-Star
Award ddiiliine layik goriildi! /4

Busra YILDIZ
Sanhurfa-Milli irade KAIHL Fen
ve Sosyal Bilimler Proje Okulu

12.51nif Ogrencisi

35


https://quotefancy.com/quote/1264587/Dean-Kamen-It-s-not-what-you-do-it-s-what-you-are-becoming
https://quotefancy.com/quote/1264587/Dean-Kamen-It-s-not-what-you-do-it-s-what-you-are-becoming
https://quotefancy.com/quote/1264587/Dean-Kamen-It-s-not-what-you-do-it-s-what-you-are-becoming

SANLIURFA VE BILIM

Nasil bagladim?

6.SiniIf  zamanlarimda Tiirkce dersinde bize
sorulan "Bir proje yapacak olsaydiniz bu ne
olurdu ?" sorusuna aradigim cevap sayesinde ve
daha sonrasinda bu alanda kendimi en ileri
seviyede gorebilme, insanlara her konuda
hayatlarini kolaylastirabilecek projeler yapma
motivasyonu ile bu alanda ilerleme icglidusiine
sahip oldum. Ancak o zaman okulumuzda bu
alanda gorevli olan 6gretmenimizin teknoloji ile
ilgili pek bilgisi olmamasi ve bize kendi alaninda
ki projelerde de destek vermemesi beni etkiledi
fakat bu durumu koéti olarak algilamadim aksine
bu durum beni cok fazla azimli hale getirdi. Belki
de boyle bir olay yasamasaydim bugtin geldigim
seviyeye ulasamayacaktim, ilgi alanimi
bulamayacaktim.

Bu olay sayesinde daha fazla proje tretme istegi
dogdu icimde ve bu alanda gelisebilmek icin ilk
egitim adimlarimi atmaya basladim. 6.Sinifin yaz
tatilinde okulumuzda stem yaz kursu acildi ve
robotik kodlamanin temeli olan algoritma
egitimini alarak scratch Uzerinde oyunlar ve
animasyonlar hazirladim.0 dénem okulumuzda
rehberlik 6gretmeni olan Zeynep Modanlar beni
bu alanda gelisebilmem icin tesvik etti. Onun
bana verdigi motivasyon ile projeler Uzerinde
calismaya basladim ve 8.sinif'I bitirdigim zaman
okulumuzda herkesin dilinde olan ve cok merak
ettig§im ayni zamanda hala da cok efsane bir
kadroya sahip olan Sanlurfa STEM VE Bilim
Merkezi'nde ilk egitimimi aldim orada egitim
almam o©numdeki bitin firsatlarin birer birer
acilmasina ve benim teknoloji alaninda bilgi
birikimi olan biri olmama vesile oldu.

31.07.2021 Sanliurfa STEM ve Bilim merkezi ilk
egitimimin bitis toreni

MERYEM SAHIN

Liseye gecince yeni okuluma alismaktan ote
okulun ilk zamanlarinda acaba bilgisayar
O0gretmeni proje yapmay! seviyor mu? Midire
nasil destekliyor mu? STEM merkezinde acaba
yeni egitim nasil olur hadi egitim buldum diyelim,
uzun surer mi? diye sorular aklimda olusmaya
basladi. Ciinkii orada olabilmek benim icin cok
0zel ve glizel bir duygu. Aklimda ki sorularin yerini
cevaplarinin almaya basladigi gun geldi clinku
okulumuz bu alanda hevesli 6grenciler ariyordu
ve bu sayede hayatimda ilk defa bir cok protokol
lyesine sunum yapma sansi elde ettim tabi burda
Okul midiremiz Zeynep Tiurkmen'in ve bilgisayar

o6gretmenimiz Hiiseyin Firat'in cok katkisi oldu.
BN A ] i W

18.10.2021
Sunum bittikten sonra Sanliurfa STEM ve Bilim
Merkezi'nde yeni bir egitim almaya basladim
normalde kisa siiren egitimler o sene H.ibrahim
Cetin sayesinde uzun bir egitim takvimi ile
hazirlanmisti ve alaninda yetkin olan Bekir
Baskurt, Soner Isbecer, Semra Dogan, Inci
Ayrancioglu ve en cok sireci birlikte gecirdigim
Fatma Kavusak hocalarimdan 3D-tasarim, blok
tabanli kodlama, metin tabanli yazilim, tasarim
odakli distinme, arduino devreleri, robotik
sistemler olusturmak gibi bir cok egitimi
unutamayacagim bir sekilde tamamladim. Sadece
isimlerini saydigim hocalar degil tim UrfaSTEM
kadrosu bu siirecte her alanda yetkinligini
gosterdi.

Egitimimin cogunu UrfaSTEM'de tamamladim
ama Sanliurfa’'nin  bir cok yerine rahatlikla
ulasabilecegimiz ve biz gencler icin tasarlanmis
olan kurumlar var. O kurumlarda da egitimler
tamamladim.Bir sonraki sayfa da o kurumlarin
isimlerinide sizlerle paylasacagim.



Neolitik Cag 'dan bu yana islam Tarihinin ilk
Universitesi'yle var olan tarih tezlerini yerle bir
eden bir yapit, Medeniyetlerin ve ilahi dinlerin
ilk defa sekillendigi tarihin kokusunu tiim diinya
sehirlerine yayan Sanli Sehir Sanliurfa'nin bir
cok  yerinde bilimle ilgili calismalar
yapabilecegimiz devlet kurumlari var ancak
kurumlara erisebilmek icin merakinizin ve
ilginizin olmasi gerekiyor teknoloji ile ilgili bir
bilgiye sahip olmayabilirsiniz ama her sey
merakla baslar mesela ben ilk olarak scratch
temelli algoritmalar hazirlamistim ama 5 yildir
hald devam eden egitim slrecim sayesinde su
an Sanliurfa'da TeknoFest'e katilan tek Siha
ekibinin yazilm kisminda gérev aliyorum. Iste
her sey tam da burada basliyor...

Sanlurfa Stem ve Bilim Merkezi

Blok tabanli kodlama,yazilim, tasarim odakl
disunme egitimleri, 3D tasarim egitimleri,proje
surecleri ve bilimle ilgili akliniza gelebilecek her
turld egitimin bir cok is birligiyle verildigi,gidince
cikmak istemeyeceginiz bir Stem merkezi.

Genclik Merkezleri

Spordan, sanata istediginiz her alanda egitim
alabileceginiz, Deneyap isbirligi saglayan ve her
ilcede bulunan GSB bagli egitim kurumu.

Sanlurfa Bilsem

Bilim ve sanatin bir araya geldigi cok keyifli vakit
gecireceginiz MEB'e bagli egitim merkezi.
TUBITAK is birligi ile yapilan “Tarihin Sifir
Noktasinda Matematigi Kesfediyorum”

egitiminde orada gorevliydim mutlaka gidilmesi
gerekilen bir kurum.

Sanlurfa Bilim Merkezi / Battani Bilim Merkezi
Bilimle ilgili her seye bir arada ulasabileceginiz
cok ilginc ve meraklisi icin gercekten cok zevkli 2
kurum

Sanliurfa Teknokent

Zaman zaman actigl programlarla (cretsiz
kulucka destegi dahil saglayan ayni zamanda
Avrupa Birligi isbirligiyle finanse edilen bir cok
egitimide  bulabileceginiz  benimde  cogu
sureclerine dahil oldugum cok gtizel bir kurum.




GAP Yesil Tnovasyon

Gap Yesil inavasyon siirecinde yasadiklarimi ve
ogrendiklerimi  disunurken  bile yerimde
duramiyorum her ani heyecan dolu ve ogretici
olan proje yarismasi hem Sanliurfa’nin hem
Guneydogu'nun vazgecilemez bir parcasi haline
geldi. lyi ki béyle bir vyarisma siireci
deneyimledim umarim yakinda Turkiye bazli bir
yarisma haline  gelir herkesin
deneyimlemesini istedigim bir yarisma.

cunki

2022 yiinda katilmis oldugumuz yarisma
surecinde 6dulimizde yine bilim doluydu farkl
sehirlerin,birbirinden farkli tarih ve bilim
esintileriyle bulusma firsati elde etmistik.

Kamp slirecimizde sadece gezip gorerek degil farkl
kurumlarin isbirligi ile deneyimleyebilerek ve egitici
sureclerle 6grenme firsati elde ettik.Bu egitim
sirecinde inci  AyranciogluHillya Uysal,Semra
Dogan,M.Serif Esin,Sariye Cimcik,Alper Sargin,

Sefa Erkan,Yasemin Biner,Hicret Bayram,Ahmet
Demir gibi alanlarinda cok kiymetli hocalarimizla
etkinlik stireci gecirme firsati elde ettik.

T.C Sanayi ve teknoloji bakanliginda proje
sunumlarimizi gerceklestirip kendimize olan
glvenimizi bir defa daha kanitlama firsati
bulmustuk.

Tesekkiirler

Karsilastigim her zorluk benim icin bir tecruibe ve
ilerleyebilme motivasyonudur. Eger
karsilastigim ilk  zorlukta alana kendimi
atmasaydim ve ilerlemek icin heveslenmeseydim
bugin oldugum yerde olamayacaktim.Her tirli
zorluk hayatimiz boyunca bizi bulacaktir ancak
onemli olan bu zorluklar degil bizim bunlari nasil
karsiladigimizdir. Benim bu alanda
ilerleyebilmem icin prensibim geregi bu
zorluklari zorluk olarak degil cikartabilecegim
birer ders olarak gérmemdir. Projelerimde de bu
sekilde bir yontem izliyorum. Projemde olusan
hatalarin, cevremden gelen baskilarin hepsini
teker teker inceleyerek buna gore cozumler
uretiyorum hatta bu hatalar sayesinde projemi
daha da gelistirebiliyorum. Sadece hatalari ve
baskilari degil eksikliklerimi de arastiriyor ve
buna gore bir yol izliyorum. Bazen o kadar blytik
zorluklarla karsilasiyorum ki bir an mental
cokluse gececegimi dustiniiyorum ama hicbir sey
umrumda bile degilken o an sadece hayallerime
ve bana emek veren hocalarima odaklanip buyuk
bir azimle tekrardan basliyorum.




Huriye Yildiz

Popiuler Meslekler
ve Gereklilikler:

Gelecegin Meslekleri

GUnUmuzde, teknolojinin hizli ilerlemesi ve
kiresel capta yasanan degisimler s
dinyasinda  yeni  mesleklerin  ortaya
clkkmasina ve geleneksel kariyer yollarinin
degismesine neden olmaktadir. Yapay zeka,
veri bilimi ve dijital déntgim gibi konseptler,
is dunyasinda daha énce goériimemis
yeteneklerin ve becerilerin talep edilmesine
yol agcmaktadir. Ayni zamanda son yillarda
yasanan salgin hastaliklar da is diinyasinda
buydk degisimlere neden olmus, yeni
ihtiyaclar ve mesleklerin ortaya c¢lkmasina
zemin hazirlamistir. Bu yazida populer hale
gelen mesleklerin  yani sira  teknolojinin
etkisiyle dogan yeni kariyer olanaklarini ve
salgin  hastaliklann  yarattig  mesleklerin
gerekliliklerini ele alacagiz.

2018 yilinda Dunya Ekonomik Forumu
tarafindan duzenlenen rapora gére iglerin %
711 insanlar araciigr ile yapilmaktadir. Fakat
2022 yil igin 6ngdralen nokta, verilen oranin
%52'ye dusecedi ve iglerin %48'inin makineler
ve algoritmalar tarafindan yapilacagidir.

1. Yapay Ze¢ka ve Otomasyonla
Ilgili Meslekler:

Veri Bilimcisi: BUyUk veri kUmelerini analiz ederek
anlamli bilgiler ¢cikaran ve bu bilgileri isletmelerin karar
alma sureglerinde kullanmalarina  yardimel  olan
uzmanlar. ileri dizeyde istatistik ve veri madenciligi
becerileri gerektirir.

Yapay Zeka Uzmani: Yapay zeka tekniklerini
kullanarak makinelerin 6grenme, gérus, dil isleme gibi
insan benzeri yetenekler kazanmasini  saglayan
uzmanlar. Derin égrenme, dogal dil isleme gibi
alanlarda uzmanlik gerektirir.

Prompt Mihendisligi: Yopay zeka araclarndan
istenen bir ¢kt icin modele en iyi nasil talimat
verilecegdini yinelemeli olarak bulma disiplinidir.Prompt
muhendisleri, istenen goérevleri yapay zeka modelinin
en iyi anlayacadl sekilde gerekii bilgi ve baglami
saglayarak istemde (prompt) bulunur.

Robotik Miihendisi: Robotik sistemlerin tasarimi,
gelistiilmesi  ve  bakmindan  sorumlu  olan
muhendisler. Makine 6grenimi  ve mekatronik
alanlarinda bilgi sahibi olmalar énemlidir.

Kaynak: AKSAKAL, N. Y., & ULGEN, B. (2021). Yapay zeka ve gelecegin meslekleri. TRT Akademi, 6(13), 834-853.
https://www.donanimhaber.com/prompt-muhendisligi-nedir-maaslari-ne-kadar--161937



2.Teknolojik Gereklilik
Isteyen Meslekler:

e Siber Gilivenlik Uzmani: Bilgisayar
sistemlerini, aglar  ve verileri siber
saldirlara karsi korumak icin guvenlik
onlemleri gelistren ve uygulayan
uzmanlar. Ag guvenligi, guvenlik
agiklarini  tespit etme ve guvenlik
politikalar olusturma konularinda bilgi
sahibi olmalar gerekir.

e Bulut Bilisim Uzmani: Bulut bilisim
altyapllarinin  tasanmi,  dagitimi ve
yoénetimiyle ilgilenen uzmanlar. BUyuk
Olcekli dagitik sistemlerin kurulumu ve

optimize edilmesinde deneyimli

olmalar énemlidir.

Blockchain  Developer  (Blokzincir

gelistiricisi/yaziimcisi): Birgok © Pandemi Andlistii Salgin hastalkiann  yayima

isletmenin veri guvenligini veya para
transferlerini yaparken kullandiklan bir
teknoloji olan  blockchain  aglarinin
olusturulmasi, kurulmasi ve yoénetiimesi
gibi gorevleri yerine getirirler. Blockchain
Uzerinde uygulomalar gelistiren ve bu
teknolojiyi  kullanarak gtvenli  dijital
islemler sadlayan yaziim gelistiricileri.
Kriptografi ve dagitimig sistemler
konularinda bilgi sahibi olmalar gerekir.

3.Salgim Hastaliklarin

Yarattuig1 Yeni Meslekler:
Salgin hastaliklarin ortaya ¢ikmasi veya
yayilmasi durumunda bu suregle basa

¢cikmak icin belirli uzmanlik alanlarna
olan intiya¢ artabilir.

p |

é—)-u—
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e Dezenfeksiyon

modellerini analiz eden ve epidemiyolojik verileri
degerlendiren uzmanlardir. Pandemi  andlistleri,
salginlarin - seyrini  tahmin etmek, risk gruplarini
belirlemek ve salginin yayilmasini kontrol altina almak
icin stratejiler gelistirirler.

Telemedicine Uzmani: Uzaktan tibbi  hizmetlerin
sunulmasi igin  teknolojiyi  kullanma  konusunda
uzmanlagsmis  saglk  profesyonelleridir.  Salgin
dénemlerinde, fiziksel temasi azaltmak icin
telemedicine uzmanlari, hastalari uzaktan
degerlendirir, tani koyar ve tedavi segenekleri sunarlar.
izleme ve Takip Uzmani: Salgin dénemlerinde temas
izZleme ve hastalik yayilimini takip etmek igin 6zel olarak
egitilmis profesyonellerdir. Bu uzmanlar temaslilari
belilemek, temaslilarin izolasyonunu saglamak ve
salginin yayiimasini kontrol altna almak icin  halk
sagligr kuruluglariyla igbirligi yaparlar.

Uzmani:  Hijyen  standartlarini
saglamak ve dezenfeksiyon islemlerini yénetmek igin
egitilmis profesyonellerdir. Hastane odalari, toplu
tagima araglar, okullar gibi potansiyel olarak virtstn
yayllmasina musait alanlarda etkili  dezenfeksiyon
stratejileri uygularlar.

Kaynak: YOK (2019). Gelecegin meslekleri calismalari.
https://www.yok.gov.tr/Documents/Yayinlar/Yayinlarimiz/2019/gelecegin_meslekleri_calismalari.pdf.


https://www.chip.com.tr/makale/blockchain-developer-blokzincir-gelistiricisiyazilimcisi-ne-is-yapar_155730.html#:~:text=Blockchain%20Developer%2C%20blockchain%20teknolojisi%20kullanarak,y%C3%B6netilmesi%20gibi%20g%C3%B6revleri%20yerine%20getirebilir.
https://www.chip.com.tr/makale/blockchain-developer-blokzincir-gelistiricisiyazilimcisi-ne-is-yapar_155730.html#:~:text=Blockchain%20Developer%2C%20blockchain%20teknolojisi%20kullanarak,y%C3%B6netilmesi%20gibi%20g%C3%B6revleri%20yerine%20getirebilir.

Okulumuz Birecik ilgesine bagl smu‘gakm birlestirilmis sinifli kiguk bir
koéy okuludur. Okulumuz dezavantajli bir bdlgededir. Okulumuzda mudur
yetkili 6gretmen olarak gérev yapmaktayim.

Ramazan SOKMEN kimdir?

Kigluk yaslardan itibaren bilime asiri merakli biri
olarak su an evrimsel biyoloji, fizik(6zellikle astrofizik)
ve deneysel kimya ile ilgilenmekteyim. Amatér
astronom ve amatdr astrofotografcilik yapmaktayim.
Gitarist ve baterist olarak amatér gruplarda cgaldim.

“. Ayrica robotik kodlama Uzerine cgalismalarda da

i bulunmaktayim. Bu alanlara sinif 6gretmeni olarak
ilerimin ilgilerini de gekecek birgok calismalar
yim. GCalismalarimizi @metal_ogretmen
instagram sayfasindan takip edebilirsiniz.

e

Samanyolu Saggitarius Kolu
Lokasyon: Dedegol Dagi-Melikler

Kodlama Calismalari Nasil Basladi?

Teknoloji caginda ya
strdurulebilir bir ddn
aletleri kullani ruz
sebeple yola .ulup
anlatma yoluna koyuldum.

aktayiz ve gelecek kusaklara doga ile barisik teknolojik,
nlatmamiz gerektigi kanisindayim. Evet teknolojik
asil calistiklari hakkinda bilgi sahibi de olmaliyiz. Bu
gUk merakli beyinlere robotik kodlama cgalismalarn ile

Kodlama Uygulamalarimizin Amaci

Uygulamalarimizin amaci STEAM tabanli robotik kodlama ve tasarim galismalari ile
projeler Uretip 6dgrencileri gcaga uygun 21. Yy becerileri ile donatip insanlik yararina
calismalar Udretmektir. Ayrica sudrdUrilebilir  toplum, sdrddrdlebilir  enerjiler,
strddrdlebilir ulasim, sdrddrdlebilir tarim, sdardardlebilir sehirlerdir. Teknolojik
inovasyon, tasarruf, iklim degisikligi ile mucadele, temiz ve yenilenebilir enerjiler,
gevreye etkiyi en aza indirme, dunyamizi koruma, daha verimli, daha mutlu ve
surdurualebilir bir gelecektir.

Uygulamalarimizin Ozeti

Kodlama uygulamalarimiz uzun soluklu olup 2023-2024 egditim 6gretim basindan beri
insanlik yararina haftalik projeler Uretilmektedir. Calismalarimizda birgok sUrdurulebilir
sehirler, strdurulebilir enerji-ulasim-topl e uygulamalari adina projeler yaptik.

Calismalarimiz STEAM tabanl enerji tasarrufu adina otomatik
aydinlatma sistemleri,\park iren muzdan piyano galismasi,
hayvan dostlarimiz igin otomatik kapi, iLi
araglarini yaptilar. Mihendislik galismalari
kaynaklarini temizlemek igin deniz,temiz
kol ve otonom tekerlekli sandalye, strdu teknoloji ve sistemler gibi
birgok projeler, galismalar yaptik ve yapmaya da devam'ﬁuz.

Galismalarimizin Meyvesi

li arkadaslarimiz_igin biyonik

Galismalarimizin_genis kitlelerde yank bulmasi icin 81 ilde dizenlenen Bilim Atdlyeleri
Surduralebilirlik Kodlama yarigsmasina katildik. Yarismaya 3 takim 3 proje ile katildik. Once

én eleme ile onlarca proje arasinda finale kaldik. Final yarismasinda Jiri “En iyi Prototip” ——

dalinda yaptigimiz trafik kazalarini 6nleyici otonom elektrikli aracimizi édule layik gérup 1.

Secti. Ogrenciler birgok 6ddllerin yani sira yazin dizenlenecek olan Bilim Kampina

katilma sansi yakaladilar.

eg.ekkur

Oncelikle degerli ilge Milli Egitim Mudurimiz Mehdi TURGUT a desteklerinden dolay: tesekkirlerimizi sunarim. Azimle galisip bazen gecesini glindtizana

veren dgrencilerime ve tum egditim emekgilerine stkranlarimi sunarim.
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erji igin kendi elektrikli |
U, su kirliligini onleyip.su. '

DUZLUCE BIRLESTIRILMIS SINIFLI iLKOKULU ROBOTiK KODLAMA GUNCELERI .

Pege Bulutsusu
Gekim lokasyonu:
Sandras Dagi




STEM CEVRIMICI PORTALI

PELIN CANSU TASKIN

* % %

STEM Egitim ve Koordinasyon Merkezi Projeéi; . | - C*‘
T.C. Calisma ve . Sosyal Giuvenlik Bakanhgl bunyesinde,

Butiinlestirici Egitim Igin Ozel Egitim Hizmetlerinin Kalitesinin
Artirlmasi Hibe Programi kapsaminda Avrupa Birligi ve Tirkiye

* *

* *
* *
* 5k

Bu proje Avrupa Birlig ve Tirkiye Cumburiysti
tarafindan finanse edilnekiedic

Cumhuriyeti tarafindan ortak olarak finanse edilmektedir. s {}
Projenin genel amaci, 0zel egitim hizmetlerinin kalitesinin =
artinlmasina katkida bulunmaktir. Bu ama¢ dogrultusunda bilim ve STEM Egitim ve
sanat merkezlerine odaklanan projede 6zel yetenekli 6grencilere K°°’d:‘"°a;:;;n':’le”‘“i
yonelik STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics)
egitiminin daha nitelikli hale getirilrﬁesi hedeflenmektedir.
Ogrenci kaydi yapabilir Egitimlere katilim
portala giris saglayabilirsiniz saglayabilirsiniz .

STEM EGITiM VE KOORDINASYON
7 " MERKEZi VE GEVRIMJCi PORTAL

A Sifea ¥l Bu . merkez, bilim ve sanat’
o merkezlerinde  yiiriitilen ~ STEM .
egitimlerinin, icerik kalitesi ve pedagojik
uygunluk . gibi. @acilardan belirli
standartlara sahip olmasini amaclayan
bir yapi olarak iasarlanm|§t|r. Bu portal,
STE%N egitimi  alaninda ‘ve Ozel

Ogrenci Kaydi

Kullamecr Adi

yetene o“- encilere yonelik etkinlik,
anima&_yl similasyon, ° arastinma,* ..,
ders mL‘ vb.  .paylasimlarin
yapilabilecegi '?‘ort‘amdlr Portal;, proje

.. slirecinin tam lanmasinin ardmd'- as
ta aktif. kalarak ogretmenler|m|z|n a.w
ve deﬂeyt’mlerlnl birbirileri
paylasmalarina imkan tanlyacaktlr '

URFASTEM PORTALI

Urfa STEM ve Bilim Merkezi'nde ogrenC| egltlmlerl ve -0gretmen ‘egitimleri verilmektedir. I||m|zde

STEM alaninda egitimler veren bu merkez hakkinda detayll bilgiye www.urfastem.gov.tr web
adresinden ulasabilirsiniz. Web siteinde yer alan kaynaklardan bazilari sunlardir:

Parola Dodrulama

E MDE
YAPAY ZEK2 e——"
v-ere g s . . iper guvenlik, Insanlari
Yapay zeka kavramini en 1= .J‘-—E}"\e rsitemene GLlF e ve kurguIU§Iar|,

kavramlari tanimak,
evreni ve evrende var
olan yapilari, bu yapilar
ile birlikte gerceklesen
olaylari anlamimizi
kolaylastiracak
etkinlikleri icermektedir.

dogru sekilde kavrayip
en basit sistemlerden
baslayarak
ogrencilerinize analitik,
algoritmik bilgi islemsel
sureci aktarabileceginiz
bir etkinlik kitabidir.

baskalarinin ézel
bilgilerini kendi ¢ikarlarina
hizmet etmek icin
manipule etmek isteyen
suclulardan koruyan
hayati bir stirectir.

YR2LIMC] it
omak letiyorumt [T

firmalari ve Ureticileri icin

| Egitim 6gretim
ortamlarinda web 2.0
araclarini kullanarak

Robotik Kodlama
alaninda daha fazla
sey kesfetmeniz icin

gereken yardimi zengin biricerik B caligir. Ana rolleri,
saglayacaktir. OIU§turma_k icin belirli : Bl
adimlarla ilerlemek ve Programcilarinin Gzerinde
etkili bir gikti |_ calistigl isletim

olusturabilmek AMA L Hﬂﬁ'ﬁ]’juﬂ? sistemlerinin temelini

amaclanmistir. olusturmaktir
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https://stemegitimmerkezi.com/
https://www.urfastem.gov.tr/
https://www.urfastem.gov.tr/
https://www.urfastem.gov.tr/atolyelerimiz

ODULLU SORU

ERDEM BERBER

Merhaba sevgili égrenciler, asagida ilkokul, ortaokul ve lise seviyesine goére u¢ soru
bulunmaktadir. Okul seviyenize uygun sorunun cevabini www.urfastem.gov.tr adresinde
bulunan édulli soru bélumundeki formu doldurarak bize génderiniz.

Son Génderme Tarihi: 15 Nisan 2024

Sonu¢ Aciklanma Tarihi: 17 Nisan 2024

Dogru cevabi génderen 6grenciler arasinda kura cekilerek kazanan aciklanacaktir.

. 1
ILKOKUL !
311111112123
Yandaki tabloyu siyah kareler ile doldurmalisiniz. 101]2]1]1]1 1
31111114 ]|1]|1]|3
@ Siralarin yaninda orada olmasi gereken siyah karelerin : 3
uzunlugunun sayisi verilmistir. Kolonlarin tstiinde de orada T 1 2
olmasi gereken siyah karelerin uzunlugunun sayisi verilmistir. 111
112
@Aynl satirda veya siitunda birden fazla sayi varsa ; sayilar i 120
arasinda en az 1 kare bogluk bulunmalidir. 1 1
10 [ ]
@Amacmlz butiin siyah kareleri bulmaktir. 0
i 11 2 1 1
ORTAOKUL
3 L @ Her uzay mekigini yatay veya dikey olarak
0 I8 JA p.|t|§'|k bir astronot ile eslestirin. Bu 1'e 1
— iliski olmahdir.
1 A
1 Ji Ji @ Astronotlar birbirlerine caprazdan da olsa
e L degemezler, ancak baska astronotlarin
1 uzay mekiklerine degebilirler.
g A %Z Izgara disindaki ipuglari, o sira /
. sutundaki astronotlarin sayisini gosterir
X o 4 |< L
Rakamlar 1'den 5'e kadardir. Odiilli soruyu
cevaplamak icin @R
@ Her satir ve sutun, her sayinin kodu telefonunuza
yalnizca bir 6rnegini icermelidir. okutabilirsiniz
Sayilant  yerlestirirken  kutularin k. et
arasindaki buyuk - kiglik isaretlerine >
dikkat edilmelidir. ~
> > >




Astronot Maskesi Yapalim!

Yapihsi:

Maskeyi kenar cizgilerinden kesiniz.

ic kisimda yer alan gri alani keserek maskeden ayiriniz.

Sag ve sol kenarlara birer cop sis yapistirarak futma kismi olusturunuz.

Maskeniz hazir, peki siz sonsuzlugu kesfetmeye hazir misiniz?




“DUNYANIN SINIRLARININ OTESINDE,
BOSLUGUN VE MADDENIN DUZGUN BIR
SEKILDE CAKISTIGI, GECMISIN VE
GELECEGIN SUREKLI VE SONSUZ BIR
DONGU OLUSTURDUGU BIR ALAN VAR.
VE, GEZINIP, HIC KIMSENIN OKUMADIGI,
AKORLARIN HIC KIMSENIN DUYMADIGI
BIR ISARETI VAR.”

HARUKI MURAKAMI

SANLIURFA IL MILLT EGITIM BUNYESINDE YER ALAN STEM VE BILIM MERKEZI OLARAK STEM
TAKIMI ILE HAYATA GECIRDIGIMIZ STEM BULTENINDE EMEGI GECEN TUM
OGRETMENLERIMIZE SONSUZ TESEKKURLERIMIZI SUNUYORUZ. HEP BIRLIKTE BILIMIN
ISIGINDA EN DOGRU VE EN YENILIKCI SEKILDE YURUMEK DILEGIYLE...

STEM TAKIMI
STEM BULTENI/MART 2024



